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ZNOGOUD, Grand Vizir 
(1m50 en babouches), 
être méchant, hypocrite et M" 
cieux, ne rêve que d'une 
chose: devenir Calife à la place 
du Calife. 
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ILAT-LARATH : le fidèle 
homme de confiance 

d'Iznogoud est chargé de 

prendre les mauvais coups à 

la place de son patron. Très 

fidèle en théorie, Il essaye 
toujours de se défiler à la 
moindre opportunité. 





AROUN EL POUSSAH, 

Calite de Bagdad la Mag= 
nifique est un homme bon ef 
généreux. Il coule des jours 
heureux et somnolents dans 
la douce quiétude de son 
palais. Considère à tort 
Iznogoud comme son plus 
+ serviteur et son cher 
ami. 





TER À EE À 
utour de Bagdad la Ma- 


IZNOGOUD PEUT ENFIN DEVENIR CALIFE A LA PLACE DU CALIFE De 


Délirant : le premier logiciel d'humour et de magie. 
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dizaines d'autres person= 
nages rocambolesques et 
surprenants (fées, mages et 
autres enchanteurs), que les gardes, 
chargés de la surveillance du palais, lais= 
sent entrer avec l'efficacité qui les 


caractèrise. 
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En ce début d'année 1988, 
toute la micro-informatique est 
à l'heure des comptes et 
malgré les évènements de 
Corée (lleu de production de la 
majorité des ordinateurs) les 
résultats de vente de machines 
pour 1987 montre que la 
micro-informatique familliale 
n'est pas “morte et enterrée". 
En effet de plus en plus de 
néophytes se sont pressés 
chez les revendeurs pour 
acquérir ( et obtenir !) leur 
première «bécane». 
Dans cette course aux 
«computers», THOMSON est 
en excellente position avec 
son TO8D et sa gamme de 
Compatibles PC. D'autant plus 
que la marque française 

la plus vaste 
bibliothèque de didacticiels et 
que les éditeurs de logiciels ont 
acquis le savoir faire pour 
produire indifféremment pour 
tous les micros majeurs sur le 
marché grand public et 
professionnel. 
En tout, plus de 150 000 
machines THOMSON ont été 
vendues en FRANCE en 1987. 
Ce qui nous promet une année 
riche en évènements et en 
Informations que TEO se 
chargera de vous transmettre. 
Blenvenue aux nouveaux 
utilisateurs de Thomson et aux 
futurs lecteurs de TEO. 


M.SIBILLE 


TEO est une publication de la société Médiaventure ‘Siège social :79, rue H. 
KAHN 69100 VILLEURBANNE - REDACTION ET PUBLICITE: 78 rue H. KAHN 
69100 VILLEURBANNE Tel: 78.03.18.48 - DIRECTEUR DE LA PUBLICA- 
TION: - - 





: Matthieu - 

OCOMPOSITION : Marie-Christine GALLAVARDIN - IMPRIMERIE: 

BERGER-LEVRAULT - COMMISSION PARITAIRE : n° en cours. DEPOT 
LEGAL: 2ème trimestre 1987 


CHRONIQUES 


SPECIAL JUNIORS PC 
BASIC ANIME 

LIBRAIRIE 

PORTEFEUILLE BOURSIER 
L'EXTRA MONITEUR 
PROLOGUE 

LOGICIEL EUROPEEN 
AMUSE-GUEULE 
CARACTERES GRAPHIQUES 
CLUB THOMSON 

TEO PC 

LE COIN DES TEORISTES 
EDUCATIFS 

LA MARQUE JAUNE 

JEUX 

DOSSIER : EXPORT 


DIDACTICIELS 


SOMIMARE 





17 


21 


26 


27 


30 


32 


ATARI ST 
PC 1512 
et Compatibles 
AMSTRAD CPC 
AMIGA 












Nous sommes en 1938, et la répugnante 
puissance nazie jette son ombre maléfique 
au cœur de la ville des Stars. Seul Crash 
Garret pourra révéler au grand jour 
l'immonde vérité du complot mijoté par le 
malfaisant baron Engels von Krül. Berlin, 
Hollywood et le Moyen-Orient forment le 
triangle diabolique de ce géomètre de la ” 
mort ! Tapi dans son sinistre repaire, l'aris 
tocrate corrompu aux horreurs hitlériennes 
tisse sa toile de cauchemar absolu 
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EN DIET. 


UNE BUDGET LINE 
SUR PC 


Connu pour distribuer 
des logiciels à bas prix, 
Mastertronic s'attaque 
aujourd'hui au marché 
des PC et Compatibles. 
En effet depuis le mois 
de décembre plusieurs 
titres sont déjà 
disponibles. Ces titres 
sont vendus pour la 
modique somme de 90 F 
TIC. 

On y trouve par 
-exemple: 

— Strike: simulation de 
bowling où il vous 
faudra faire preuve 
d'adresse et de 
précision pour faire un 
"Strike" (cela consiste à 
faire tomber toutes les 
quilles avec une seule 
boule). Il se joue à deux 
ou contre l'ordinateur. 

— Kobyashi Naru … 

— S.T.O.R.M: Corinne ou 
la compagne de Storm a 
été enlevée. Le but du 
jeu est d'employer tous 
les moyens mis à votre 
disposition pour la 
retrouver (jeu d'aventure 
arcade en temps réel). 


ainsi que les plus 
importants distributeurs 
de matériels. 

Par ailleurs, de 
nombreuses animations 
en tous genres venaient 
compléter l'exposition: 
-Un concours 
AMSTRAD/NRJ 

—Un village de jeunes 
créateurs de logiciels 
—-Plusieurs conférences: 
dans un premier temps 
à destination des 
enseignants, puis une 
journée consacrée aux 
applications 
informatiques 
professionnelles 

—Un grand débat sur le 
thème: “Démocratisation 
de l'informatique: la 
compétitivité au service 
de tous" animé par 
Patrick Haas du Figaro 
économie et Gérard 
Zénoni, reporter de 
France Inter. 

Un événement qui a 
voulu confirmer 
AMSTRAD comme le 
leader dans le domaine 
de la micro informatique 
familiale et 
professionnelle. 


A quand THOMSON 
EXPO ?! 


AMSTRAD 
EXPO 87 : 
UN EVENEMENT ! 


La troisième édition du 
salon AMSTRAD EXPO 
s'est tenue cette année 
au Parc des Expositions 
de la Porte de Versailles 
au mois de novembre. 
Les deux manifestations 
précédentes avaient 
obtenu un succès 
considérable : 
l'exposition avait 
accueilli 6000 visiteurs 
en Février 1986 et 25000 
personnes en Octobre 
1986. Cette année, 
encore mieux : 30000 
personnes se sont 
bousculées aux portes 
du salon. 

Au cours de ce salon, 
les professionnels mais 
aussi les amateurs de 
micro informatique ont 
pu découvrir toutes les 
dernières nouveautés de 
“l'Univers AMSTRAD", 
qu'il s'agisse de micro 
professionnelle avec les 
PC et les PCW, ou de 
micro familiale, avec 
bien sûr les CPC. Les 
plus grands éditeurs de 
logiciels étaient présents 


CHRONIQUES 


1.S.M : 

LES BLANCS 
DE FICHIER 
EN MOINS... 


C'est à partir d'une idée 
simple que I.S.M est 
née: optimiser les 
performances des PC et 
Compatibles. 

Et oui, comme chacun le 
sait, après plusieurs 
mois d'utilisation-ces 
machines deviennent 
"“poussives", les 
disquettes sont de 
véritables gruyères, des 
fichiers ont été annulés, 
d'autres créés plus loin 
laissant des "blancs". 
Pour cela, les jeunes 
initiateurs de cette 
entreprise ont créé le 
logiciel Ilico : 
d'application pour PC et 
Compatibles. La 
fonction d'Ilico est donc 
de réorganiser et 
rationaliser les fichiers 
informatiques. En outre, 
il permet de réparer 
certaines erreurs du 
disque dur, et augmente 
la durée de vie de vos 
fichiers sur disquettes 
en réduisant les temps 
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CHRONIQUES 


CIN DIRE. 


d'accès. 

Ce produit se présente 
sous la forme d'une 
disquette. Son utilisation 
aboutit à faire tourner 
les applications 
existantes d'un 
programme de 2 à 20 
fois plus rapidement. 
Gain de temps, gain 
d'argent, Ilico est très 
vite amorti, il évite à 
l'entreprise utilisatrice 
une modernisation trop 
coûteuse et éphémère. 
Ce produit est 
"normalement" en vente 
dans toutes les Fnacs et 
chez les revendeurs 
Micro-informatique. Au 
cas où vous ne 
réussiriez pas à vous le 
procurer, contactez chez 
1.S.M, M. PERROT au 
78.47.76.08. 

PRIX : 990 F TTC 


UNE IMPRIMANTE 
"DEDIEE" MINITEL 
ET MICRO PC 


La société HENGSTER 
vient d'annoncer la 
commercialisation d'une 
nouvelle imprimante 
multi-fonction. 

En effet, cette 
imprimante vidéotex à 
aiguilles 80 colonnes 
GP-12FR est 
particulièrement 
destinée aux utilisateurs 
professionnels disposant 
d'un Minitel M1 
bistandard. Elle est 
équipée d'une interface 
Vidéotex dont la sortie 
(connecteur 25 broches) 
se place sur la prise de 
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l'interface parallèle 
compatible PC, dans le 
cas d'une utilisation 
Vidéotex. 

La liaison avec le minitel 
se fait par le cordon 
muni à chaque extrémité 
d'une prise DIN. 

De nombreuses 
fonctions permettent 
une multitude 
d'applications de la 
recopie d'écran du 
Minitel : 

- mode rapide : C'est le 
mode normal à la mise 
sous tension. Les 
caractères graphiques 
ne sont pas imprimés le 
texte est donc plus aéré. 
— mode positif et négatif: 
l'écran du Minitel est 
recopié tel qu'il apparaît, 
avec tous les graphismes 
et inversement. 

- mode horizontal et 
vertical : la copie est 
décalée de nn 
caractères à droite ou 
nn lignes sont sautées 


L'd- 
pe f” 


— 


avant la copie. 

- mode listing : la page 
affichée à l'écran du 
minitel est copiée, puis 
toute ligne nouvelle 
écrite à l'écran sera 
inscrite dans l'ordre 
d'apparition sur 
l'imprimante. 

—-ou encore, le mode 
rouleau, le mode en 
bout de chaîne, le mode 
transparent, le mode 40 
colonnes ou 80 
colonnes, etc... 

La mémoire-tampon de 
l'interface Vidéotex est, 
selon les modèles, de 


2K, &K, ou de 3K-octets. 


Cette imprimante 
apparaît comme l'une 
des plus performantes 
dans le domaine de la 
télématique mais reste 
encore peu accessible 
au grand public vu son 
prix élevé : 3150 F TTC. 
A quand l'imprimante 
livrée gracieusement 
avec le Minitel ? 
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ATLAS : 

ILS "PORTENT" 
L'INFORMATIQUE 
AUX ENFANTS 


La ville de st Ouen vient 
d'ouvrir ses portes à 
l'avenir de ses jeunes (8/ 
15 ans) en créant les 
ateliers de loisirs et 
d'animations 
scientifiques : ATLAS. 
Cet atelier propose 
diverses expositions, 
ludothèque, activité 
nature, médiathèque, 
robotique-électronique, 
sonothèque, 
diapothèque, minitel et 
surtout audiovisuel et 
informatique. 

De plus, la mise en 
place du réseau de TO8 
permet l'apprentissage 
de la programmation en 
Basic et logo. La 
création graphique et 
sonore reste aussi 
possible, ainsi que celle 
d'une messagerie 
télématique. 


Tout un programme 
pour informaticiens en 
herbe... 


ATLAS : 7 rue de l'Union 
93400 ST OUEN 
Tel : 40.10.04.41 


CN DRE. 


LES PPC 
ARRIVENT... 


Ceux qui ont rendu le 
prix d'un PC comparable 
à celui d'une 

pastèque, débarquent 
sur le marché des 
portatifs. Dès avril 88, 
vous pourrez vous 
procurer un PC portable 
de 512K., écran LCD, 
disquette 3 1/2 pouces, 
ayant une autonomie de 
8 heures, et pouvant 
même se brancher sur 
l'allume-cigare. 

Ca s'appelle AMSTRAD 
PPC et ça vous coûtera 
5300 F TTC. Il existe 
différentes configurations 
dont une 640 K. avec 
modem intégré et 
double lecteur pour 
7700 F TTC. De quoi 
faire exploser le marché 
des portatifs | 


3615.RVU : 
LA REVUE DES 
REVUES 


Il existe une multitude 
d'informations sur des 
sujets aussi différents 
que le bricolage, 
l'histoire d'un mon 
historique ou le vol à 
voile. 

Le hasard ou la pratique 
d'un centre d'intérêt 
vous amène à acheter 
ou à vous abonner à 
une revue. Jusqu'à 
aujourd'hui les 


informations sur le 
contenu des magazines 
et des revues étaient 
limités à ceux qui 
disposaient de temps 
pour feuilleter tous les 
sommaires dans les 
kiosques à journaux. 
De la même façon qu'il 
existe un officiel des 
spectacles, il a été créé, 
par le 36 15, un service 
mis à la disposition des 
minitélistes qui permet 
une consultation directe 
des sommaires des 
revues vendues dans les 


à paraître. 

Aujourd'hui la 
documentation à 
domicile sur les revues 
devient accessible aux 
amateurs de magazines, 
aux passionnés d'art ou 
de découvertes dans les 
domaines aussi 
différents que le médical, 
l'aéronautique, les 
sciences biologiques ou 
le sport etc... 

Cette somme de 


minitel, ou d'un micro- 
ordinateur avec modem. 
Elle représente une 
documentation de mille 
titres d'articles dont un 
certain nombre avec le 
résumé de leur contenu, 
et concerne une 
cinquantaine de revues. 
L'objectif étant 
d'atteindre deux cents 
revues. Cette nouvelle 


banque de données est 
aisée à consulter : il 
suffit de composer le 
36.15 code «RVU» sur 
minitel ou micro- 


à l'aide de quelques 
mots caractéristiques de 
connaître les revues qui 
traiteront, traitent, ou ont 
traité d'un sujet 
demandé. Autre projet: 
une banque de données 
sur les anciens 
numéros, précieuse 
pour toute recherche. La 
mémoire de l'ordinateur 
permet de conserver 
l'ensemble des 
sommaires sur six mois 
ou un an. Plus besoin 
de découper les articles, 
de les classer par sujets, 
de les répertorier, RVU 
permettra de les 
retrouver facilement. Le 
minitéliste pourra ainsi 
rechercher tous les 
articles qui ont traité 
d'un sujet donné sur 
une période plus ou 
moins grande. 

Un coup d'oeil sur les 
sujets traités vous 
entraînera dans le 
monde de la vie, du 
sport, du quotidien, du 
futur, de l'espace, des 
voyages …Un irrésistible 
appel à la découverte. 
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CHRONIQUES 


CA MARCHE 
AUSSI POUR LES 
MENHIRS ! 


Le minitel gaulois existe. 
Vous retrouverez 
ASTERIX et ses amis sur 
le 3615 ASTERIX. 

lls vous attendent avec 
des jeux gaulois : tir à 
l'arc, un labyrinthe 
romain, vous pourrez 
même gagner sa 
fameuse potion 
magique. D'autres 
rubriques vous y 
attendent dont le 
courrier des lecteurs 


(gaulois). 


AU-DELA DES 
200 000 


MANNESMAN TALLY 
vient de dépasser les 
200 000 imprimantes 
vendues en france. En 
deux ans, le premier 
constructeur Européen a 
doublé ses ventes et 
étendu sa gamme. || 
commercialise 
aujoud'hui 12 modéles, 
allant de l'imprimante 
matricielle à l'imprimante 
laser. 

Les prix, de 2900 F HT à 
79 000 F HT, font parite 
du succès de la firme 
dans les 53 pays ou elle 
est présente. 


MANNESMANN TALLY 
8-12 AV. de la Liberté 
92000NANTERRE 

TEL. (1) 47.29.14.14 
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Retrouvez les personnages et l'ambiancé du film de Claude ZIDI (7 millions de spectateurs !) dans la 
nouvelle super-production COBRA SOFT réalisée par Bertrand BROCARD. 
Arrestations, hold-up, paris clandestins, chantages, rackets, poursuites, bagarres et fusillades sont 


en BP 155 71104 CHALON-SUR-SAONE CEDEX 
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LOGICIELS 


PÉCIAL JUNIO 


LES JUNIORS 
SONT A L'ESSAI 





Les machines PC bon 
marché et en particulier 
l'Amstrad ont engendré 
une gamme de logiciels 
dont le prix est en rapport 
avec celui de la machine. 
Les éditeurs de logiciels 
offrent des versions 
dégradées, ‘'junior'', de 
leurs produits pour moins 
de 1200 F TTC. 

Pour obtenir un logiciel de 
ce type, la recette est 
simple, il suffit de prendre 
l'avant-dernière version 
dudit logiciel, parfaitement 
amortie sur le plan 
économique, et de la 
‘‘repackager‘ pour la 
circonstance, avec en 
principe un manuel moins 
luxueux. Ainsi l'honneur 
est sauf, et l'acheteur de la 
dernière version, 
beaucoup plus 
sophistiquée, ne peut crier 
au scandale. 

TEO a testé pour vous 
quelques un de ces 
‘remake pour 
utilisateurs chevronnés. 
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LES "JUNIOR" 
DE CHEZ MICROSOFT: 


WORD JUNIOR 


Présenté en deux disquettes 
accompagnées d'un manuel de 
200 pages, Word Junior ne 
surprendra pas les habitués des 
autres versions de Word. Pour 
installer le logiciel, il faudra utiliser 
la seconde disquette, baptisée 
pour la circonstance "utilitaires". 
Un logiciel INIT permet d'effectuer 
une copie de travail du disque 
programme sur disquette ou 
d'installer Word Junior sur disque 
dur. 

Ce même logiciel installe 
également l'imprimante et assure 
le formatage éventuel des 
disquettes. 

Une fois le logiciel lancé, on se 
retrouve immédiatement devant 
l'écran typique de Word, à savoir 
un encadrement (qui ne semble 
pas indispensable) et une règle 
située sur la ligne supérieure 
indiquant marges et tabulations. 
Les commandes sont situées 
dans la partie basse et sont 
accessibles par la touche 
“espace”. A partir de cet instant, 
la frappe sur la barre 
d'espacement fera avancer la 
zone sélectionnée, qui sera 
validée par “return. 

A signaler que Word utilise la 
souris (Microsoft ou MSMouse) à 
condition que le driver soit 
chargé. Celle-ci s'avère même 
indispensable si l'on veut tirer la 
quintessence de ce logiciel et ne 
pas perdre de temps, les touches 
de fonction étant plus lourdes à 
manier. 


TEO N° 18 - JAN/FEV 1988 





LES OPTIONS ET 
FONCTIONS 


Les différentes options sont assez 
classiques sur un traitement de 
texte. Le texte est saisi sans se 
préoccuper des fins de lignes. Un 
certain nombre de commandes 
telles que la justification ou le 
type de caractère sont obtenues 
en sélectionnant le texte 
concerné et en frappant un cycle 
de lettres telles que “Alt + S"' 
pour souligner ou “Alt + |" pour 
l'italique. 

Dans tous les cas, le retour à la 
normale se fait par “Alt + barre 
d'espacement". 

Les touches de fonction sont 
utilisées assez logiquement (sauf 
F1 qui ne sert pas à obtenir de 
l'aide, appelée ici par “Alt + G"). 
La souris remplace la plupart des 
touches de fonction pour la 
sélection de mots, phrases ou 
paragraphes. Pour obtenir de 
l'aide avec celle-ci, il faudra 
simplement "cliquer" le point 
d'interrogation situé au bas de 
l'écran. 





LOGICIELS 


SPECIAL JUNIORS PC 


textes et les faire disparaître du 
disque. 

Cette fontion autorise également 
l'accès à un glossaire dans lequel 
on rangera des morceaux de 
textes à utiliser souvent. 


Parmi les commandes dignes 
d'attention, "Bibliothèque" 
accède aux fonctions du DOS 
sans sortir de Word et offre 
également la césure automatique 
(ou semi-automatique) du texte 
en cours, les tirets peuvent être 
interdits pour les noms propres. 
Outre la recherche et le 
remplacement des mots, Word 
annule la dernière commande si 
elle s'avère erronée. Cela ne 
fonctionne que sur le texte en 
cours. 

“Format” crée les tabulations, 
modifie la position des titres, 
notes, paragraphes, ainsi que les 
marges. 

Pour Word, un texte peut être 
tronçonné en plusieurs parties de 
formats différents, les divisions. Si 
tel est le cas, chaque division est 
matérialisée par deux traits et 
l'indication apparaît en bas de 
l'écran. Grâce à “Options”, les 
retours paragraphes, règle en 
haut de page, peuvent être 
visibles ou non. Ici, la commande 
présentation est sans effet. Dans 
Word Il et Ill, elle contenait les 
fameuses feuilles de style chères 
à Microsoft. Ici, pas de 
dictionnaire, de possibilités de 
calculs ni de processeurs d'idées 
tels qu'on les trouve dans 

Word III. 


HUIT TEXTES A L'ECRAN 


En revanche, on peut toujours 
partager l'écran en huit fenêtres 
de couleurs différentes si la carte 
le permet : ce sont les fenêtres 
"carrelage", c'est-à-dire qui ne 
se chevauchent 
malheureusement pas. Côté 
gestion disque, Word, par la 
commande "Lit-Ecrit", peut 
charger, effacer, fusionner des 





LA PAGINATION RESTE 
MANUELLE 


La commande “sortie” imprime 
les textes. Ceux-ci pourront aussi 
être fusionnés sur un fichier 
disque ou mis en attente 
d'impression. Word peut se 
comporter comme une machine à 
écrire, chaque caractère frappé 
étant alors directement imprimé ; 
bien pratique pour frapper une 
adresse sur une enveloppe. 

On trouvera dans cette fontion 
l'un des plus importants défauts 
de Word (qui en a par ailleurs 
bien peu) : la sous-commande 
“pagination”. || est en effet 
nécessaire, pour visualiser la 
découpe des pages, de lancer 
cette fonction qui recalcule les 
longueurs et indique la coupure 
dans la marge. L'opération est, en 
outre, à recommencer à chaque 
modification du texte. 

Beaucoup de traitements de texte 
concurrents de qualité le font en 
temps réel, et sans intervention 
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de l'opérateur. 

Dernière remarque, Word 
conserve toujours l'ancienne 
version d'un texte lorsque celui-ci 
est repris pour modifications. La 
dernière version porte alors le 
suffixe "DOC" alors que 
l'ancienne devient "BAK". Une 
sécurité quasi absolue pour ne 
pas perdre tout un travail en cas 
d'accident. 


WORD QUAND MEME 


En devenant Junior, Word a 
certes perdu quelques fonctions 
importantes, mais non vitales. || 
reste le seul traitement de texte 
graphique, utilisant la souris, d'un 
niveau de finition hors pair, et qui 
ne subit pas l'usure du temps 
lorsqu'on l'utilise. 

Peu de logiciels peuvent en dire 
autant. Bien que graphique, ce 
traitement de texte ne tire pas le 
meilleur parti des configurations 
EGA, CGA ou des modifications 
timides de caractères (pas de 
choix de polices ni véritablement 
de taille). 

Pour notre part, nous attendons 
avec impatience les versions de 
Word qui s'intégreront à 
Windows. 
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SPECIAL JUNIORS PC 


WORD JUNIOR 


Configuration : PC/AT ou 
compatibles avec deux unités de 
disquettes ou disque dur. 
Mémoire conselllée : 192 ko 
minimum. 

Prix : 1 200 F TTC environ. 
Distributeur : Microsoft France. 
Points forts : 

Logiciel puissant et éprouvé. 
Finition - 

Excellent rapport qualité/prix. 
Points faibles : 

Pas d'indication automatique de 


pages. 

Fenêtrage un peu rustique 
Performances : ***** 
Facilité d'emploi : **** 
Documentation : ***** 





UN VRAI TRAITEMENT DE 
TEXTE ECONOMIQUE 


Epistole PC Junior se présente, 
dès son chargement, sous la 
forme d'un écran comprenant 
une grande zone de saisie et des 
lignes d'information. Les deux 
premières lignes de l'écran sont 
réservées pour les menus qui 
viennent s'y afficher. Ceux-ci 
sont accessibles par les touches 
F9 et F10. Les options 
principales apparaissent sur la 
deuxième ligne et les options 
secondaires sur la première. 
Cette démarche paraît un peu 
déroutante pour l'habitué des 
menus déroulants où les options 
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se trouvent en dessous des titres 


des menus. Elle semble d'autant 
plus difficile d'emploi que le 
nombre de niveaux à parcourir 
est important ; enfin, après 
quelques heures et une bonne 
dose de concentration, on s'y 
habitue. La troisième ligne de 
l'écran comporte la règle de 


tabulation, ainsi que les marges 
gauche et droite. Lors de la saisie 


d'un texte ou d'un déplacement, 
un curseur apparaît sur cette 


ligne, offrant à l'utilisateur une 


très bonne localisation, le numéro 


des pages et des lignes étant 
indiqué sur la dernière ligne de 


NS 
DNS \ 


Le 


L] L 
% KK NSS 


S 






272 


M D à nn 9 


LE MENU SERVICES 


La touche F9 accède au menu 
Services. Celui-ci concerne 
toutes les actions avec les 
périphériques. Il permet de 
charger, de sauver, d'effacer ou 
de renommer un fichier, d'obtenir 


de manipuler les répertoires d'un 
disque dur. On notera ici 
qu'Epistole PC Junior est capable 
de récupérer tout ou partie d'un 
fichier Lotus 1-2-3 (format WKS 
ou WK1) directement. || analyse 
ainsi le contenu du fichier qui 
s'intègre dans le traitement de 
texte. || en est de même pour les 
fichiers ASCII Word, dBase, 
Version Base PC ou Ordicompta. 
Ce menu sert à paramétrer 
Epistole PC Junior. 

L'utilisateur peut alors choisir 
entre autres d'employer ou non 
un signal sonore pour les 
messages d'erreur, l'extension 
par défaut des fichiers textes (au 
chargement .DOC), l'unité dans 
laquelle les indications de mise 
en forme seront exprimées (point, 
pouce, centimètre, millimètre), 
d'afficher ou non un cadre à la 
fenêtre de saisie, etc. 

ll autorise également le contrôle 
de l'impression. On peut indiquer 
les pages à imprimer (paires, 
impaires ou de telle à telle page), 
le début de la numérotation. La 
reconfiguration de l'imprimante 
est aussi possible. On peut donc 
déterminer le périphérique 
sélectionné et son type de liaison 
(LPT1 :, COM2 ;, etc.) et le mode 
d'alimentation papier (continu, 
manuel, bac1, bac2).. L'utilisateur 
a la possibilité de choisir dans 
Epistole PC Junior parmi de 
nombreuses imprimantes 
préconfigurées, dont les modèles 
de technologie laser. Il peut aussi 
se reporter à une table de 
translation, qu'il pourra modifier 
aisément. Cette table substitue un 
caractère à un autre au moment 
de l'impression, ce qui est parfois 
bien pratique. 

L'impression prend également en 
compte la notion de mailing, avec 


des listes de fichiers sur disque et utilisation d'un fichier de données 
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séparées par des point-virgules : 
les données sont ensuite 
échangées dans le texte avec les 
zones encadrées par les deux 
signes ” ”. 

Le menu Services offre enfin une 
fonction très intéressante: la 
reprogrammation des touches du 
clavier. L'utilisateur peut assigner 
aux touches de son choix la 
séquence de caractères qu'il 
désire. Grâce à cette option, on 
peut accéder directement à une 
commande que l'on appelle 
souvent, ce qui évite de passer 
par tous les niveaux de 
l'arborescence d'Epistole PC 
Junior. 





LES NOMBREUSES 
OPTIONS DE MISE 
EN FORME 


La touche F10 affiche le menu 


Traitement de Texte. Celui-ci sert 


pour la mise en forme générale 
du texte. La notion de bloc de 
texte étant reconnue dans 
Epistole PC Junior, l'utilisateur 
peut ainsi, une fois son bloc 
sélectionné, le déplacer, l'effacer, 
le copier ou le sauver dans un 
“presse-papiers", sorte de 
glossaire des termes les plus 


employés. On dispose également 


de nombreux attributs de 
caractère, dignes de traitements 


de texte trois ou quatre fois plus 
chers : gras, italique, souligné, 
choix d'une police et d'une taille 
particulière, couleur, position 
(indice, exposant) qui, hélas, ne 
sortiront sur l'imprimante que si 
celle-ci a été conçue à cet effet. 
Le format du texte est, lui aussi, 
paramétrable : taille des marges, 
alignement du texte (gauche, 
droit, centré, justifié), tabulation 
gauche, droite, centrée ou 
numérique et emploi d'une ligne 
de suite composée de blanc, de 
points ou de traits, détermination 
de l'interligne et des sauts de 
page.etc. 

Epistole PC Junior apporte de 
nombreuses fonctions pour un 
rapport qualité/prix excellent. Il 
offre ainsi une alternative 
intéressante pour les acheteurs 
de compatibles bon marché, plus 
puissants, mais surtout plus 
complexes. 

Souhaitons que ceux-ci sachent 
en profiter. 
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MOINS DE CASES MAIS 
LA QUALITE MICROSOFT 


Muitiplan, quelle que soit sa 
version, reste un tableur 
sophistiqué, et fut l'un des 
premiers à offrir la consolidation. 
Le logiciel tient ici sur une 
disquette et son chargement est 
beaucoup plus rapide que celui 
de la première version avec 
laquelle il présente néanmoins de 
nombreuses similitudes. 

Cette opération effectuée, un 
tableau de 7 colonnes et de 18 
lignes apparaît. Le pointeur de la 
cellule active est figuré en 
inverse. Alors que Microsoft s'est 
fait le champion de la souris (il en 
produit d'ailleurs une), il est tout à 
fait étonnant de constater 
qu'aucune version de Multiplan 
n'utilise cet accessoire. La 
position du curseur est également 
notée au bas de l'écran sous 
forme de coordonnées de 
colonnes et de lignes. 





Feuille de calcul électronique 
Pour les ordinateurs personneis IBM. 
et 100% compatibles 
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UNE PRESENTATION 
MAINTENANT CLASSIQUE 


La ligne de commandes indiquée 
en bas de l'écran, et qui rappelle 
fortement celle de Word, 
comprend des commandes 
similaires telles que “LitEcrit" 
pour les opérations sur le disque 
ou “ZoneFenêtre" pour découper 
l'écran en 8 fenêtres maximum. 
Petite innovation intéressante par 
rapport au premier Multiplan, 
l'entrée de texte se fait en validant 
la commande “Alpha” et celle de 
chiffres par la validation de 
“Calcul”. Mais la première case 
remplie, le fait de déplacer le 
curseur dépose le texte ou le 
nombre dans la case, et la 
nouvelle entrée peut alors 
correspondre à du texte ou à des 
chiffres, fait matérialisé par un 
message d'attente noté 
“AlphaCalcul". Un défaut corrigé 
par rapport à la première version 
du produit qui ne fonctionnait 
ainsi qu'en mode "calcul". 

La largeur des colonnes peut être 
modifiée ainsi que le format des 
éléments affichés (nombre de 
chiffres après la virgule, 
présentation, justification). 
L'écriture des expressions se fait 
soit en mode absolu en indiquant 
les coordonnées exactes des 
cases concernées, soit en relatif, 
en déplaçant le curseur. Cela 
donne alors des notations de 
cases par différences de position 
(genre L(-6)C(+8)) assez difficiles 
à lire. On peut également nommer 
des cellules ou des zones, ce qui 
simplfiera considérablement 
l'écriture de fonctions qui se 
répètent dans le tableau. 
Muliplan permet d'ouvrir des 
fenêtres de différentes couleurs 
avec couplage du déplacement. 
Lorsque l'on se déplace dans 


14 


l'une, l'autre se translate 
simultanément pour conserver la 
correspondance des colonnes ou 
des lignes. 

La possibilité de consolidation est 
l'un des intérêts de Muitiplan, 
unique à la parution du logiciel et 
largement copiée depuis. Des 
zones de plusieurs tableaux 
peuvent être automatiquement 
additionnées case par case dans 
un tableau récapitulatif, une 
fonction très utile pour les 
tableaux d'analyse comptables, 
de ventes. mensuels ou 


hebdomadaires. 





INTEGRALEMENT 
FRANCISE 


Parmi les commandes 
intéressantes, citons la possibilité 
de “mouvementer" les lignes et 
les colonnes, c'est-à-dire de les 
intervertir, et de trier des colonnes 
de nombres ou alphanumériques. 
Côté fonctions, il faut noter que la 
francisation est ici parfaite. 
“"ARRONDI", "CHERCHE"", 
"COLONNE", “ECARTYPE" sont 
autant de fonctions parfaitement 
claires. A noter aussi l'expression 
"FRANC"' qui convertit toute 
valeur numérique en monnaie 
nationale avec deux chiffres après 
la virgule. 

Au fil des années, Multiplan s'est 
enrichi de nombreuses fonctions 
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de traitement de chaînes de 
caractères, d'indexations… que 
l'on retrouve ici. 


LIMITE MAIS PUISSANT 


La version “Junior” de Multiplan 
jouit de la finition et de la qualité 
des autres versions et des 
produits Microsoft en général. 
Bien qu'ici la taille du tableau soit 
limitée à 63 colonnes et 255 
lignes, cela devrait être suffisant 
pour des applications déjà 
importantes, d'autant que l'on 
peut relier plusieurs feuilles entre 
elles. 
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ORDICOMPTA JUNIOR 


Conforme au nouveau plan 
comptable, ce logiciel de gestion 
s'adresse aussi bien aux petites 
ou grandes entreprises, qu'aux 
cabinets comptables et sociétés 
de service. Ordicompta s'intègre 
à des applications commerciales, 
financières, budgétaires et 
prévisionnelles, grâce à ses 
multiples possibilités d'interfaces. 
Huit points forts mettent en 
évidence sa compétence: 

1) Une saisie comptable 
paramétrable: un outil 
exceptionnel. 


ORDIÇOMPTA 


‘7 1 UMTSRENENERS 





Le guide de saisie assistée des 
pièces comptables, par exemple: 
achat de farine, facture EDF, 
achat fournisseur Dublé, vente 
prestation de services....Ce guide 
affiche automatiquement les 
comptes et le journal concerné, la 
composition et le sens des 


écritures (factures d'achat, de 
vente....). | propose ou calcule 
des informations à saisir, accélère 
et automatise la saisie des 
informations. 

2) Une interface utilisateur très 
conviviale: par le biais de menus 
déroulants, d'une visualisation 
claire et permanente des actions 
exécutées, d'une programmation 
des couleurs, d'un guide de 
recherche, de création et de 
consultation disponible en 
permanence. 





3) Mutti société — Multi exercice. 
Par un respect rigoureux des 
règles comptables, ORDICOMPTA 
gère simultanément plusieurs 
sociétés et plusieurs exercices 
pour chaque société. Par le biais 
d'une fonction report, vous 
pouvez connaître à tout moment 
la situation des comptes dans 
chacun des exercices ouverts. 

4) Des écritures provisoires pour 
simuler vos bénéfices: vous 
pouvez saisir des écritures 
provisoires jusqu'au bilan et au 
compte de résultats qui par la 
suite pourront être validées 
globalement ou pas à pas. 

5) Une communication directe 
avec les autres logiciels: dans un 
premier temps, votre logiciel peut 
recevoir des informations 
d'ORDIFACTURE JUNIOR ou 

d' ORDIPAYE JUNIOR; dans un 
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second temps, les informations 
de la base de données comptable 
peuvent être exportées vers 
ORDICOMPTA pour une 
exploitation par votre expert 
comptable, ou vers des tableurs. 
6) Des éditions de qualité: tous 
les états comptables imprimés 
sont clairs et bien présentés. À 
vous de choisir une impression 
rapide ou soignée. 

7) Des outils de bureau 
disponibles à tout instant: 
horloge, calculette, calendrier, 
bloc-notes, agenda, répertoire 
téléphonique... 

8) Des contrôles de sécurité à 
toute épreuve: ORDICOMPTA est 
doté de tous les contrôles et 
sécurités indispensables à une 
application comptable 
professionnelle. Chaque fois 
qu'une erreur est détectée, un 
message s'affiche. 


ORDICOMPTA 
JUNIOR 


Configuration : PC/PS ou 
compatibles avec un lecteur de 
disquette et un disque dur. 
Mémoire conselllée : 256 Ko 
minimum. 

Prix : 1 900 F TTC environ. 
Distributeur : Winner Software. 
Points Forts : Environnement 
de travail simple et astucieux. 
Bonne finition. 

Points faibles : Pas d'utilisation 
de la souris. 

Performances : **** 

Facilité d'emploi : **** 
Documentation : ***** 
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ORDIPAYE est à la fois un 
programme de gestion des 
salaires et de gestion du 
personnel. 

Ainsi, ORDIPAYE produit tous les 
documents légaux, sociaux et 
fiscaux: fiches salariés, bulletins, 
journaux de paye, états des 
réglements, états des charges 
sociales: en fin d'année, les 
attestations d'activité salariale, les 
D.A.DS et les bilans sociaux. 





A partir de la gestion des salariés, 
ORDIPAYE extrait les informations 
économiques et sociales pour 
élaborer: 

- l'analyse de la masse salariale 
par section analytique et par 
catégorie avec états comparatifs 
sur deux ans. 

- le suivi et la balance des 
congés payés. 

- des simulations d'augmentation 
de la masse salariale du type 
SI...ALORS.. 

- la gestion des carrières, de 
l'ancienneté, de la rotation du 
personnel. 

- des statistiques par âge, 
ancienneté, situation, emploi, 
qualité, catégorie, diplôme. 

- des graphiques pour visualiser 
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les évolutions et les situations. 


Adapté à tous types d'utilisateurs, 


ORDIPAYE offre des valeurs non 
négligeables: 

— une interface utilisateur 
exemplaire 

— une grande souplesse de 
création mais aussi de 
modification 

- des éditions très complètes et 
de qualité 

- une ouverture sur l'extérieur en 
amont ( possibilités d'importer les 
informations contenues dans les 
fiches salariées issues d'autres 
programmes) comme en aval 
(vers ORDICOMPTA et 
ORDICOMPTA JUNIOR) 

— une puissance: il est 
multi-paye et offre un nombre de 
dossiers illimités. 

- une documentation très 
complète comprenant une partie 
gestion d'un dossier pour aider à 
la construction d'un nouveau 
dossier mis en place soit en 
début d'année soit en cours 
d'année, avec des conseils 
pratiques quant à l'élaboration 
d'un plan de paye, un guide de 
références techniques décrivant 
chaque fonction du logiciel, des 
exercices pratiques, un glossaire. 
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ASAIS, importateur exclusif de 
l'éditeur graphique 
d'ORGANIGRAMMES sur PC ou 
PS INTERACTIVE EASYFLOW, 
annonce la disponibilité de la 
version 5 de ce produit. 


INTERACTIVE EASYFLOW, grâce 
à ses fonctions spécialisées 
(routage automatique des 
convexions, centrage des textes, 
symboles de la norme AFNOR NF 
Z 67010 préprogrammés..) assure 
la saisie et la modification rapide 
de tous shémas de type 
ordinagrammes, organigrammes, 
descriptions de structures 
informatiques et leur restitution 
sur imprimante matérielle au laser 
ou sur traceur HP. 


La version 5 présente de 
nombreuses améliorations 
fonctionnelles telles que 
l'utilisation de la souris, l'accès 
aux commandes par menus 
déroulants, la gestion simultanée 
de plusieurs configurations 
d'imprimantes, le transfert de 
shémas vers Autocad. 
INTERACTIVE EASYFLOW 
nécessite une carte graphique de 
type CGA, EGA, HERCULES ou 
VGA. 


PRIX: 1850F TTC 





INTERVIEW 


BASICAMINE 


L'EIRU: 


Qua 


BASICANIME est un 
didacticiel destiné à 
enseigner les bases d'une 
bonne programmation. Il a 
été concu par un groupe 
de professeurs français en 
informatique, tous aptes, 
par nature, à programmer 
et à enseigner la 
programmation. 

Mais contrairement aux 
autres systèmes 
d'enseignement du Basic, 
Basicanimé décharge le 
professeur à 95 % de ses 
tâches magjistrales pour lui 
permettre de suivre les 
programmes rédigés par 
les élèves et d'améliorer 
leur qualité. 


devient 


‘enseignement 


Ce programme s'adresse à tous 
ceux qui veulent ou doivent 
apprendre à programmer : 

- les élèves des collèges et des 
lycées (à partir de la classe de 
3ème), 

- les étudiants de toutes 
spécialités, 

- les enseignants de toutes 
disciplines, 

- et, enfin, tous ceux qui sont 
entrés dans la vie active avant 
d'avoir pu apprendre à 
programmer. 


Le temps nécessaire 
d'apprentissage varie selon le 
rythme de chacun. Il faut 
compter entre 60 à 100 heures de 
cours, par leçons de 2 à 4 heures. 
Cette durée comprend le temps 
consacré à la résolution des 
exercices. Précisons que «la 
programmation-en-deux- 
heures» (ou en—-deux-jours) est 
un mythe, et qui plus est, un 
mythe dangereux. Ce n'est pas 
parce qu'on a mis au point un 
programme qui calcule la 
moyenne de 10 nombres ou qui 
trouve la plus petite valeur d'un 
tableau que l'on sait programmer. 
Comme il ne suffit pas de savoir 
appuyer sur l'accélérateur d'une 
automobile à boîte automatique 
pour prétendre savoir conduire. 
Une bonne initiation à la 
programmation commence par 
une présentation de quelques 
notions fondamentales qui 
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animé par 


ordinateur. 


requièrent à elles seules une 
dizaine d'heures de cours AVANT 
que l'élève ne soit en mesure de 
rédiger ses premières 
instructions. 


LANGAGE VOUS AVEZ DIT 
LANGAGE ? 


Si l'on met à part APL qui est très 
particulier, et les langages dits de 
4ème génération (L4G) pour 
lesquels les recherches sont 
encore en cours, tous les 
langages évolués (Fortran, Cobol, 
Basic, Algol, C, Pascal...) ont un 
fond commun. C'est justement 
ce fond que vise Basicanimé. 

En micro-informatique, Basic est 
le plus utilisé, que ce soit en 
France ou dans le monde. Il est 
doté des instructions qui donnent 
accès à la programmation 
structurée. En outre, tous les 
systèmes DOS proposent en 
standard un interpréteur Basic qui 
est sans rival dès qu'il s'agit 
d'apprendre à programmer. 


Commencer avec Basic, 
c'est apprendre à conduire 
avec une R5 


Basicanimé remplit 10 disquettes 
(double face, double densité). Il 
est le produit de 200.000 
instructions mises au point en 
5.000 heures de programmation. 
Cela donne une idée de la 
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somme de travail qu'il représente. 
L'ampleur, inhabituelle, de ce 
didacticiel vient de ce que les 
auteurs ont choisi de faire dire à 
l'ordinateur, à l'aide d'animations, 
ce que l'on trouve habituellement 
dans les manuels mais à l'état 
figé. C'est pourquoi, en 
particulier, le fascicule d'utilisation 
ne comporte, en fait, qu'une 
douzaine de pages, soit le strict 
minimum nécessaire avant de 
s'installer devant l'écran. 


ENSEIGNEMENT ANIME 
PAR ORDINATEUR ? 


Par nature, le déroulement d'un 
programme est dynamique. Tout 
bouge pendant son exécution. 
Les animations (qui sont création 
et propriété intellectuelle des 
auteurs) permettent : 

- de visualiser chaque instruction 
en cours d'exécution, 

- de commenter chaque 
instruction active, 

-de représenter les données, 
leurs mouvements et leurs mises 
à jour. 


Ces animations apportent à 
l'enseignement de la 
programmation la même forme de 
créativité que le dessin animé a 
apportée au cinématographe. 
Une disquette de démonstration 
illustre ces innovations. On peut 
se la procurer au prix de 100 FF 
(frais d'envoi compris). Cette 
somme est remboursée en cas 
d'achat du didacticiel. 

La principale qualité de ce 
programme est sa lisibilité (ou sa 
clarté, si l'on préfère) ce qui n'est 
pas toujours le cas ! En effet, de 
nombreuses revues spécialisées 
(même parfois TEO !) publient 
des programmes qui sont un défi 
au bon sens et font fuir certains 
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candidats à l'apprentissage de la 
programmation. 
Basicanimé présente quelques 
exemples de «mauvais» 
programmes, les analyse, indique 
en quoi ils ont été mal rédigés et 
propose des solutions 
acceptables. 

que dans l'industrie, 
70 % des forces de 
programmation sont consacrées 
aujourd'hui à la maintenance des 
programmes. La qualité de 
rédaction d'un programme est 
bien plus importante que la 
conformité des résultats qu'il 
produit parce que c'est d'elle que 
dépend la simplicité des 
corrections. S'il importe de BIEN 
programmer, ce n'est donc pas 
simplement au nom d'une 
certaine esthétique. 


llexiste, actuellement, 2 modèles 
pédagogiques d'initiation à la 
programmation : 

— Un premier modèle, calqué sur 
l'enseignement des disciplines 
traditionnelles (français. 
mathématiques...), où les élèves 
suivent une ou deux fois 2 
heures de cours magistral par 
semaine. En outre, et en fonction 
des équipements disponibles, ils 
passent en machine (en libre 
service) une ou deux fois 3 
heures par semaine. 

Cette initiation s'étend en 
moyenne sur 4 mois. 

- Un second modèle, bien 
préférable, où les élèves suivent 
un cours bloqué d'une semaine, 


deux semaines, jusqu'à un mois : 


les cours magistraux alternent 
avec les exercices en machine. 
A la fin de cette immersion, les 
élèves suivent 2 heures de 
compléments par semaine et ils 
passent en machine à leur gré 
(en fonction des disponibilités). 
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Basicanimé ne bouleverse en rien 
l'un ou l'autre de ces modèles. 
Rappelons que l'essentiel de la 
partie magistrale étant assuré par 
Basicanimé, le Professeur peut, la 
plupart du temps, être remplacé 
par un animateur qui assiste les 
élèves dans les manipulations de 
disquettes (il faut parfois 
retourner à DOS, charger 
l'interpréteur Basic, revenir à 
Basicanimé, etc.) et contrôler la 
qualité des solutions proposées 
par les élèves (un programme 
peut donner des résultats exacts 
et être faux). 

Le dernier chapitre propose des 
énoncés de problèmes auxquels 
s'attaqueront les passionnés. 
Pour ces derniers, la notion de 
temps n'a plus de sens. 


TEO a voulu en savoir plus et est 
allé rencontrer la gérante de la 
société SNEIL, Mme Pierrette 
DOLL., afin de lui poser quelques 
questions. 





Pierrette DOLL : Basicanimé 
contient 3 formes d'exercices : 

1 - 7 séries d'exercices de 
contrôle, dans les tous premiers 
chapitres (tant qu'on ne peut pas 
programmer). Par exemple, après 
avoir présenté la priorité des 
opérateurs arithmétiques, on 


demande à l'élève de calculer 
une série d'expressions du type 
32/4/2*8. L'élève a droit à 3 
erreurs au-delà desquelles la 
bonne réponse est affichée en 
même temps que les calculs 
intermédiaires qui y conduisent. 
Ces exercices se font sous le 


programmation. On les trouve 
dans les leçons sur DATA, IF, 
LEFTS, MID$ et INSTR. Chacun 
est une application directe du 
chapitre où il figure. L'énoncé 
apparaît naturellement dans le 
cours de la leçon. L'élève quitte 
Basicanimé, passe sous DOS, 
charge un interpréteur BASIC, 
charge un module où il retrouve 
l'énoncé, un bâti de la solution 
(ordres DATA) et un exemple (vu 
dans le cours) où il retrouve la 
syntaxe de l'instruction sur 
laquelle porte l'exercice. || est clair 
que la présence du professeur ou 
d'un animateur est requise lors de 
ces manipulations de disquettes. 
Tous les exercices ont la 
propriété suivante : les résultats 
attendus sont vérifiables par 
l'élève. Tant que les résultats ne 
sont pas conformes, l'élève sait 


proposées dans le cours (3 an 
moyenne par énoncé). Elles sont, 
bien sûr, expliquées. Les erreurs 
classiques et certaines 
maladresses sont commentées. 
3 — 28 problèmes, classés en 
problèmes sur les nombres, sur 
les chaînes, sur les tableaux à 
une et deux dimensions. 

Leur résolution peut faire appel à 
l'ensemble des notions 
présentées dans Basicanimé, 
avec des approches totalement 
différentes. 


Téo : Après avoir visionné la 
disquette de démonstration, j'ai 


l'impression que l'élève est passif. 


P. DOLL : 1 - Dans l'extrait de la 
leçon sur LEFT$, vous avez pu 
voir que l'affichage à l'écran est 
progressif. L'élève doit appuyer 
sur la touche Entrée pour faire 
apparaître, en surbrillance, la 
nouvelle phrase du cours (la 
phrase précédente repassant en 
simple brillance pour que l'élève 
garde le contexte sous les yeux). 
Certes, le simple fait d'appuyer 
régulièrement sur la touche 
Entrée ne prouve pas que l'élève 
est actif. 

2 - Si l'élève s'est contenté de 
faire défiler les écrans (de même 
qu'on peut penser à autre chose 
lors d'un cours magistral), il ne 
pourra pas résoudre les 
exercices. 


Téo : Un support de cours est-il 
fourni avec Basicanimé ? 


P. DOLL : Non. L'approche 
pédagogique de Basicanimé est 
totalement différente des 
méthodes traditionnelles 
d'auto-formation (qu'il n'est pas 
question de critiquer). 
Basicanimé, c'est le professeur 
derrière l'écran (pour la partie 
magistrale). 

Sur le plan de travail de l'élève, 
on trouve : 

- le clavier du micro, 

- le fascicule d'utilisation (12 
pages), qui donne le plan du 
cours et qui rappelle la syntaxe 
des Commandes Basic (LIST, 
LOAD, .), 

— une disquette personnelle de 
travail (pour les exercices) en 
plus des 10 disquettes de 
Basicanimé et d'une disquette 
système (DOS + interpréteur 
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BASIC), 

— un cahier de brouillon sur 
lequel l'élève prend des notes. La 
conception des exercices (voir 
plus loin) fait que l'élève n'a 
besoin de prendre que quelques 
notes du cours et aucune sur les 
exercices. 


Téo : Basicanimé s'adapte-t-il 
au niveau de l'élève ? 


P. DOLL : Non. Le cours est le 
même pour tous, les énoncés 
d'exercices sont les mêmes pour 
tous. Les élèves doués 
progresseront plus vite, 
trouveront plus tôt les solutions 
des exercices. Précisons que les 
auteurs de Basicanimé ont 
délibérément adopté un niveau 
pédagogique qui s'adresse à ce 
que l'on peut appeler le dernier 
tiers d'une classe (les élèves 
moyennement ou peu doués). 
En particulier, les notions 
fondamentales sont martelées au 
travers de nombreux exemples. 


Téo : Qu'en est-il des élèves 
nuls ? 


P. DOLL : C'est lors de la 
résolution des exercices que le 
professeur (ou l'animateur) prend 
effectivement conscience de la 
progression pédagogique d'un 
élève (le travail en binôme peut 
gêner ou retarder la juste 
appréciation). || appartient au 
professeur (ou à l'animateur) 
d'examiner si le cas est 
désespéré ou s'il peut renvoyer 
l'élève à l'étude d'un chapitre de 
Basicanimé qui aurait été étudié 
de façon superficielle. 

Précisons que le fascicule 
d'utilisation (12 pages) suggère 
fortement aux élèves de revenir 
sur les 3 premiers chapitres dont 
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les notions fondamentales 
(constantes entières, simple 
précision, …) sont difficilement 
assimilables en première lecture. 


Téo : Le cours est-il modulaire, 
autrement dit, peut-on, un jour 
donné, demander à tous les 
élèves d'une classe d'étudier un 
chapitre déterminé (la boucle 
FOR, la fonction MIDS, ….) ? 


P. DOLL : Oui, tout à fait. 


Téo : Quelles sont les Fonctions 
diverses mentionnées dans le 
plan du cours ? 


P. DOLL : ASC, CHRS, VAL, 
STRS, STRINGS, FIX, INT, CINT. 


Téo : Peut-on utiliser un seul 
produit Basicanimé sur 2 micros 
au même moment ? 


P. DOLL : Non. Basicanimé est 
constitué de 19 chapitres qui 
remplissent 10 disquettes. De ce 
fait, certaines disquettes 
contiennent 2 ou 3 chapitres, ce 
qui ne permet pas d'envisager 
que 2 élèves, chacun sur son 
micro, suivent le cours de façon 
décalée. Par ailleurs, la résolution 
des exercices (voir plus loin) met 
en jeu plusieurs disquettes. 


Téo : Pratiquez-vous des 
licences sur site ? 

- Dans le cadre d'une aide à la 
formation, tel distributeur nous 
accorde une réduction de 60 % 
sur les logiciels, tel autre accorde 
32 % sur la première licence et 
brade les suivantes. Et vous ? 


P. DOLL : 1 - Comparons le prix 
de Basicanimé (3.000 F H.T. pour 
60 à 100 heures de cours) aux 

prix pratiqués sur le marché. Les 
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cours magistraux sont facturés de 
1.000 F à 1.200 F la journée et 
couvrent en général 5 jours de 8 
heures effectives, soit environ 
5.000 F H.T. pour 40 heures. 

Si l'on peut penser qu'un cours 
magistral est préférable à 
Basicanimé (dont la pédagogie a 
frappé de nombreux enseignants, 
mais ce n'est pas à nous de le 
dire), une fois ce cours magistral 
terminé, le professeur s'en va. 
Des didacticiels (sur PC et 
compatibles) sont proposés sur le 
marché à des prix qui se situent 
autour de 1.200 F H.T. la 
disquette (remplie à 70 %). Pour 
comparer ce qui peut l'être, 
remarquons que l'encombrement 
disque des modules compilés est, 
dans une certaine mesure, 
proportionnel au nombre 
d'instructions des programmes 
source. Basicanimé est fait de 
disquettes (taux moyen de 
remplissage : 82 %) que nous 
proposons à 3.000 F H.T. soit 
300 F H.T. pièce. 

Si la difficulté de programmation 
d'une application est chose 
difficile à mesurer, on peut tout de 
même noter que les animations 
de Basicanimé ne peuvent pas 
être rangées dans les 
applications simples à 
programmer. 

Pour ce qui est des réductions 
pratiquées par certains 
distributeurs, elles s'appliquent à 
des logiciels de production 
(tableurs, SGBD, ..) dont il 

est naturel de favoriser 
l'enseignement. Basicanimé est 
un didacticiel dont le seul marché 
est celui de l'enseignement. 
S'agissant de vos centres, nous 
calculerions la réduction sur la 
quantité totale commandée par 
les centres. 
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6 MOIS DE RETARD ET 
PLUS ! 


»Le journaliste» de Cedic/ 
nathan ( logiciel d'édition 
électronique) qui devait sortir 
pour la rentrée, ne sortira pas 
avant le printemps. Alors qu'il 
était l'un des plus attendus par 
la vaste opération d'achat de 
logiciels par l'Etat, il n'a pas 
obtenu sa licence et devra se 
représenter à la prochaine 
session,vers le mois de mars. 


PROGRAMME GRATUIT 


Un enseignant du Pas-de- 
Calais propose sa gestion de 
fichiers de noms et de notes 
d'ives, avec tris et calculs de 
moyennes, pour tout Thomson 
avec Basic 128, ou pour 
nanoréseau. Contre frais de 
disquette et de port. Charles 
BECART, Pierrires, «BusnesTél: 
21.54.27.30 


LOGICIEL POUR 
L'EUROPE 


L'Europe se penche sur le 
logiciel éducatif. A l'initiative de 
la C.EE, les représentants de 
13 pays membres se sont 
réunis pendant une semaine en 
Ecosse cet été. L'un des 
objectifs a été de réaliser 
effectivement 1 prototype de 
logiciels éducatifs avec l'aide 
d'informaticiens. Ces logiciels 
devraient être traduits dans les 
9 langues de la C.E.E. But de 
l'opération : essayer de 
normaliser la production du 
logiciel éducatif. 


THOMSON 


THOMSON MOS5 ET TO7 : 
TRUCS ET ASTUCES 


De nombreux conseils et 
explications pour profiter au 
mieux du MO5 (ou du TO7-70) 
mais aussi des programmes 
utilitaires très puissants et des 
astuces pour utiliser le DOS et les 
programmes en langage 
machine. 

Code R 219 - 250 pages - 149F. 


PRATIQUE DU MO5 


NIVEAU 1 
H. Lilen 


Très progressivement, ce livre 
vous apprend l'art et la manière 
de l'utiliser. Vous apprendrez à le 
programmer en Basic, à exploiter 
les logiciels du commerce, en un 
mot, tout ce qu'il faut savoir sur 
un MOS. Laissez-vous guider par 
la pédagogie exemplaire de cet 
ouvrage, pour concrétiser vos 
connaissances et acquérir la 
pratique courante des micro- 
ordinateurs. 

Code R 180 -— 192 pages -— 80 F. 


PRATIQUE DU MO5 
NIVEAU 2 
H. Lilen 


Le complément indispensable 
pour pousser plus à fond votre 
approche de l'informatique, et 
notamment de la programmation 
en Basic. Vous apprendrez entre 
autres à «déboguer» un 
programme, à manipuler les 
chaînes de caractères, les sous- 
programmes, les fichiers, les 
tableaux les graphismes et leur 
animation. 

Code R 181 - 176 pages - 105F. 


PRATIQUE DU TO7-70 
NIVEAU 1 
H. Lilen 


Cet ouvrage s'adresse aux tout 
débutants, et leur explique ce 
qu'il faut savoir pour exploiter ce 
micro-ordinateur : en quoi 
consiste une telle machine, 
comment on la connecte et on la 
met en marche, comment on 
exploite des programmes tout 
faits (jeux, enseignement, petite 
gestion familiale), en cartouche 
ou en cassette, et comment on la 
programme en Basic. 

Code R 160 - 192 pages - 80F. 


PRATIQUE DU TO7-70 


NIVEAU 2 
H. Lilen 


Suite de «Pratique du TO7-70 
niveau 1», cet ouvrage 

les notions de Basic acquises, les 
généralise et vous explique les 
règles importantes, et en 
particulier, l'art de «déboguer» un 
programme. || vous enseigne 
également le traitement des 
tableaux, des chaînes, des sous- 
programmes, des fichiers, 
comment on crée des «modules» 
graphiques et comment on les 
anime, etc. 

Code R 161 — 176 pages - 105F. 


102 PROGRAMMES POUR 
MO6, TO8 ET TO9 
J. Dechonchat 


Ce livre idéal pour le débutant va 
au fil de ses 102 programmes de 
jeux guider le lecteur dans 
l'exploration du Basic Thomson. 
Les programmes courts et faciles 
à recopier sont classés par 
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niveau, chacun d'eux faisant 
appel à de nouvelles 
connaissances. Chaque niveau 
commence par une présentation 
des nouvelles instructions 
utilisées. Tous les programmes 
sont commentés, illustrés d'un 
exemple d'exécution et 
fonctionnent sur MO6, TO8 et 
TO9+. 

Réf. P 393 -— 248 pages - 135 F. 


SUPER JEUX MO6, TO8 


ET TO9+ 
JF. Sehan 


Des jeux d'adresse, de réflexion 
et de hasard, pour l'amateur déjà 
initié qui veut maîtriser 
rapidement le Basic Thomson. Le 
lecteur apprend à construire des 
programmes de plus en plus 
complexes en s'aidant des 
commentaires de l'auteur et de la 
liste des variables. Les motos 
lumineuses, la grenouille, le 
serpent infernal, la chenille... 
amuseront le lecteur tout en 
facilitant son ù 

Réf. P 410 - 232 pages - 140 F. 


MO6, TO8 ET TO9 - 
EN FAMILLE 
J.F. Sehan 


Une sélection de 40 programmes 
pour la maison touchant à sept 
domaines : les finances, la 
pédagogie, la cuisine, les jeux, le 
temps, la santé, le bricolage et 
quelques utilitaires. Chaque 
programme est accompagné d'un 
organigramme, d'une liste des 
variables et d'une explication de 
chaque ligne Basic. Pour 
l'amateur initié au Basic qui veut 
commencer à programmer 
efficacement. 

Réf. P 417 — 232 pages. 
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MINITEL 


MAC,MODEMS ET 


SERVEURS 
AMariatte 


L'objet de ce livre est d'apprendre 
aux utilisateurs avertis de MAC et 
MAC plus à se servir d'un 
modem, à utiliser ou créer un 
logiciel de communication, à tout 
savoir sur les réseaux 
télématiques. Des programmes 
permettent d'assimiler les 
conventions de communication 
nécessaires à la conception des 
logiciels télématiques en Basic, 
Pascal ou Assembleur. 

264 pages / 215F. 


VOTRE ORDINATEUR ET 


LA TELEMATIQUE 
P.Gueulle 


L'informatique individuelle est 
souvent synonyme d'informatique 
«solitaire». La télématique, qui 
permet la communication entre 
les ordinateurs, brise cet 
isolement et ouvre des 
perspectives passionnantes. 
Différents moyens, comme le 
téléphone ou la radio, sont à 
votre portée pour réaliser les 
équipements de transmissions 


LES SECRETS DU MINITEL 


P.Tavernier 


Principaux chapitres: les 
différents services proposés sur 
Télétel-informatique domestique 
et minitel, téléphonie et 
transmission d'informations, les 
différents principes de 
transformation de données, 
comment devenir serveur, la 
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réalisation d'un modem universel. 
268 pages / 115F. 


GUIDE DU MINITEL 
P.Gueulle 


Qu'apporte-t-il ? Quels services 
et à quels prix ? Comment réduire 
ses coûts sans diminuer la qualité 
du service ? En toute liberté vis- 
à-vis des P.T.T., Patrick Geulle 
répond à ces questions et à bien 
d'autres dans ce petit guide 
essentiellement pratique. 


S.OsS : MICRO 
APPLICATION 
VOUS «GUIDES» 


Vous vous trouvez souvent 
confronté dans votre 
travail problème de ne 
pas avoir en tête tous les 
paramètres ou bien la 
syntaxe exacte de telle ou 
telle fonction. Une 
recherche dans le manuel 
ou dans un autre livre peut 
alors s'avérer fastidieuse, 
car pour trouver le 
renseignement cherché, 
vous vous voyez contraint 
de vous frayer un chemin 
parmi les détails et 
éclaircissements dont 
vous n'avez que faire dans 
ces circonstances. 

Afin de vous éviter ces 
nombreuses recherches, 
MICRO APPLICATION à 
créé les guides S.O.S. 
pour toute une série de 
systèmes et utilitaires. 
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PASGAL 


A côté des BASIC, GW-BASOC 
de MICROSOFT et BASICA, 
Turbo Pascal est certainement 
l'outil de programmation le plus 
utilisé sur PC, et il est à prévoir 
qu'à terme Turbo Pascal prendra 
le dessus sur les BASIC cités plus 
haut. En effet les programmes 
générés avec Turbo Pascal 
s'exécutent nettement plus 
rapidement. De plus le caractère 
structuré du langage le rend 
homologue à l'écriture BASIC. 
Pour finir citons un autre 
argument en faveur de Turbo 
Pascal. De nombreuses 
extensions et “boîtes à outils" 
sont venues s'ajouter au Pascal 
standard, ces dernières étant 
créées sur mesure pour chaque 
type de PC, le poussant par 
conséquent jusque dans ses 
derniers retranchements. 

Cet ouvrage n'a pas la prétention 
de constituer une introduction au 
langage Pascal, il a été conçu 
dans l'optique de servir de 
manuel de référence pouvant à 
tout instant être consulté 
rapidement. Pour cette raison le 
livre suppose connus les 
concepts de base concernant ce 
langage, ainsi que l'utilisation 
d'un MS-DOS ou CP/M-80/86. 
REF. GL 106 / PRIX: 99 F. 





Ce guide est le conseiller sûr 
pour les utilisateurs de 1st Word 
et 1st Word Plus. La consultation 
de l'index permet d'accéder 
rapidement à l'information utile. 
Contrairement à beaucoup 
d'autres logiciels, il n'y a pas 
d'usage coutumier de caractères 
de commande (comme avec 
WORDSTAR), ni de syntaxe 
particulière. Le texte affiché à 
l'écran est tel qu'il sera imprimé 
sur papier. Toutes les fonctions 
sont commandées par 
l'intermédiaire de la souris ou par 
les touches pour certaines d'entre 
elles. 

Quelquefois, notamment lors des 
entrées dans une boîte de 
dialogue ou d'insertion de 
caractères espaces protégés 
dans le texte, il est fait usage de 
touches spécifiques, la touche 
<ESCAPE>, par exemple. 
Cependant, une série de 
fonctions n'est pas disponible 
dans toutes les versions de 1st 
Word. Dans certains cas, et en 
fonction de la version que vous 
possédez, vous trouverez la 
même fonction dans des menus 
différents. Ceci est par exemple le 
cas avec PRESENTATION qui se 


situe dans le menu FICHIER (1st 
Word) et qui se nomme MISE EN 
PAGE dans le menu déroulant 
DESIGN (1st Word Plus). 

REF. GL 103 / PRIX: 129 F. 


TURBO C 





A côté des versions Microsoft et 
Lattice du langage C pour le PC, 
qui sont sans doute les plus 
connues, Turbo C offre une 
solution de rechange 
particulièrement bon marché, 
bien que ses performances 
techniques semblent nettement 
plus élevées. Turbo C convient à 
ceux qui connaissent déjà 
d'autres compilateurs C, mais, 
grâce à son prix réduit et à sa 
parenté avec le Turbo Pascal, qui 
ne tient pas seulement au nom, il 
fera certainement aussi l'affaire 
des programmeurs qui veulent 
seulement essayer un peu le C. 
Les différentes versions du C ne 
se distinguent heureusement que 
par des divergences très 
minimes. On distingue le standard 
Kernighan Ritchie et le standard 
ANSI, qui est un peu plus 
complet. Turbo C dispose 
cependant de fonctions 
supplémentaires qui tiennent 
compte des particularités du PC. 
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Au cours de son travail de 
programmation quotidien, il arrive 
à tout utilisateur de ne plus se 
rappeler la syntaxe d'une 
instruction ou bien de se rendre 
compte qu'il ne connaît pas 
précisément les propriétés d'une 
instruction. 

C'est pour cette raison que la 
première partie de ce guide vous 
présente une liste alphabétique 
de toutes les fonctions de Turbo 
C, de façon à ce que vous 
puissiez retrouver rapidement 
celle que vous recherchez. 

REF .: GL 107 / PRIX: 129 F. 


GW/PC BASIC 





Avec près de 230 instructions et 
fonctions, l'interpréteur GW 
BASIC de chez MICROSOFT 
constitue un des outils de 
programmation les plus complets 
parmi ceux qui sont disponibles 
actuellement sur ordinateur 
personnel. Dans son travail 
quotidien, le programmeur se 
trouve souvent confronté au 
problème de cette multitude 
d'instructions et de fonctions. 
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D'une part il est impossible de les 
mémoriser toutes, d'autre part le 
manuel est souvent trop 
exhaustif, C'est là qu'intervient ce 
guide, un outil de référence 
concis permettant un accès 
rapide à l'information recherchée. 
REF.: GL 104 / PRIX/ 99 F. 


PROGRAMMATION 
AMSTRAD PC 





Ce guide Micro-Application est 
un ouvrage de référence. Il n'est 
donc pas conçu comme une 
introduction pour aborder 
l'Amstrad PC. 

Ce guide sera utile en premier 
lieu au programmeur qui connaît 
la structure fondamentale de 
l'ordinateur et pour qui la 
programmation n'a pas de 
secrets ; il lui fournira en effet des 
conseils importants. Mais 
l'ouvrage est également conçu 
pour les utilisateurs qui auront à 
se servir des nombreuses 
commandes du système 
d'exploitation et de l'interface 
utilisateur GEM. Ce guide 
dispense en effet ces utilisateurs 
d'avoir en tête toutes les 
commandes ou de devoir les 
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rechercher dans différents 
manuels. L'essentiel est regroupé 
ici, et mis en ordre de façon qu'il 
puisse être accessible d'un seul 
regard. 

L'ouvrage est divisé en huit 
chapitres. A l'intérieur de chacun 
d'eux, il y a deux principes 
fondamentaux de présentation : 
l'ordre alphabétique et le 
classement d'après les Opcodes. 
Si l'une ou l'autre de ces deux 


présentations peut vous faciliter la 


tâche, vous trouverez dans 
l'annexe une table des 
commandes, établie selon les 
deux principes, avec indication de 
la page où figure la commande 
recherchée. 

Chaque chapitre est précédé 
d'une brève explication sur les 
conventions qui servent à la 
description des commandes, et 
aussi, le cas échéant, d'un 
exemple d'utilisation. 


LE LANGAGE MACHINE 
SUR PC 


Cet ouvrage a pour but de vous 
familiariser progressivement avec 
le langage machine. Il ne s'agit 
d'ailleurs pas seulement de vous 
faire découvrir le langage 
machine mais aussi les outils qui 
s'y rapportent, tels que le 
débogueur ou l'assembleur, qu'il 
il est par ailleurs pratiquement 
indispensable que vous arriviez à 
maîtriser pour pouvoir profiter 
pleinement de ce livre. 

Mais avant que vous ne réalisiez 
votre premier programme en 
langage machine, certaines 
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éclaircies. 





DAIA HÉCHIR 


HA EDITIONS MICRO APPLICATION : 

Le premier chapitre répondra 
donc aux questions de base qui 
se posent lorsqu'on aborde le 
domaine de la programmation en 
langage machine. 


DEVELOPPER EN 
LANGAGE C 


D) 4 0 0) D 9 5 





Ce livre facilite la conception de 
vos programmes et en améliore 
l'ergonomie. 

Ce livre contient une disquette 
des programmes. Vous pourrez 
ainsi en tirer un profit immédiat. 


DISQUETTE ET DISQUE 
DUR SUR PC 


LE LIVRE 


1b8) 


TURBO 





Le disque dur et la disquette sont 
deux constituants fondamentaux 
de l'ordinateur personnel. Ils 
représentent certainement les 
éléments les plus complexes et 
les plus compliqués de la partie 
“hard” accessible à l'utilisateur 
de PC. 

La complexité des phénomènes 
mis en oeuvre n'est pas toujours 
visible de l'extérieur. Ainsi pour 
copier un fichier d'une disquette à 
une autre, une seule commande 
suffit. Cette commande entraîne 
pourtant une quantité 
considérable d'actions 
secondaires. Mais le travail 
quotidien avec la disquette et le 
disque dur ne se limite pas à la 
simple copie de fichiers. Il existe 
de nombreuses commandes 
permettant de simplifier la vie de 
l'utilisateur, notamment avec un 
disque dur ; le tout est de les 
connaître et de savoir les utiliser. 
Les premiers chapitres de ce livre 
sont écrits de manière à ce qu'un 
novice en matière de disquettes 
et disques durs puisse s'initier 
progressivement au sujet. Les 


chapitres suivants poursuivent ce 
travail pour arriver à une bonne 
maîtrise. 


LE LIVRE DU TURBO 
BASIC 


DISQUETTE 
— 


10) STE 81 D 


CE LIVRE: 
LA DISQUETTE 





4 EDITIONS AAICRO APPLICATION À 
——"" 5 
Avec ce livre dans la première 
partie, vous serez initié à l'usage 
de l'éditeur et du compilateur, et 
aurez d'autre part une 
introduction au langage Turbo 
Basic. À ce stade, vous devriez 
d'ailleurs vous demander si vous 
vous recyclez ? Parce qu'il y a 
deux chapitres de début : l'un 
pour les débutants, l'autre pour 
ceux qui sont en transit. 

La seconde partie traite des 
bases de Turbo : des sauts et des 
boucles, de la manipulation de 
données, des sous-programmes, 
procédures et fonctions, ainsi que 
de la production d'images et de 
sons. 

La troisième partie concerne des 
applications pratiques, avec 
l'exemple d'un programme de 
gestion de fichiers. De cette 
manière, vous apprendrez de 
nouveaux mots issus du grand 
choix que vous propose Turbo, et 
vous apprendrez aussi certaines 
choses sur le traitement des 
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erreurs, sur l'usage du clavier et 
de l'écran, du lecteur de 
disquettes et de l'imprimante. 

La quatrième partie s'adresse aux 
programmeurs avancés, au 
nombre desquels vous devriez, à 
ce moment, pouvoir vous 
compter : nous examinerons 
l'environnement de Turbo à la 
loupe, nous nous occuperons 
encore une fois du travail sur les 
données, jetterons un coup d'oeil 
dans la mémoire, et 
rassemblerons ce qui a pu 
traîner. 

Comme vous aurez probablement 
souvent besoin d'une aide, si 
possible rapidement, il y a encore 
une cinquième partie : là, vous 
trouverez tout d'abord une vue 
générale sur tous les mots Turbo 
Basic ; ensuite, en complément, 
une liste organisée suivant des 
idées clé, ceci dans le cas où 
vous chercheriez des mots précis 
pour vos programmes. Enfin, 
vous trouverez des exemples 
d'erreurs Turbo Basic telles que 
vous pouvez les rencontrer, que 
vous soyez débutant ou en 
transit. 

Programmeurs en langage C et 
amateurs éclairés, exploitez les 
nombreuses routines, fonctions et 
astuces inédites et très utiles 
(menus déroulants, fenêtres, 
séquentiel indexé...) présentées 
dans ce livre. 

Développés en Turbo C, tous les 
programmes sont compatibles 
avec les autres compilateurs. 
Intégrez-les dans vos propres 
programmes, ou utilisez-les tels 
quels. 
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LOGICIELS 


Portefeuille boursier 


Depuis 1978 et surtout avec la vague de 
dénationalisation, des millions de Français 
ont pris le chemin de la Bourse. Mirage 
financier ou nouvelle orientation de 
l'épargne, le phénomène est si important 
que des produits divers de gestion 
apparaissent. Parmi ceux-là, il faut citer 
les logiciels de gestion boursière qui 
s'installent même sur les plus petites 
machines. 

Le nouveau produit de FIL s'annonce 
comme un outil d'aide à la décision pour 
gérer au mieux son ou ses portefeuilles 
boursiers. 11 peut aussi être utilisé comme 
outil d'initiation aux opérations 
boursières, au jargon et aux diverses 
techniques de gestion. Il n'incorpore 
cependant pas les techniques de décision 
d'achat ou de vente reposant sur l'analyse 
technique ou fondamentale. 

En fait, le produit permet de réaliser une 
gestion optimale évitant à l'épargnant 
des calculs fastidieux et répétitifs. La 
liaison possible avec le serveur Calvacom 
ajoute encore à l'intérêt d'un tel logiciel. 


Les fonctions du logiciel 


Il existe plusieurs objectifs de gestion 
d'un portefeuille boursier. Ces objectifs 
peuvent être servis par les fonctions du 
logiciel. Tout d'abord signalons qu'au total 
ce sont vingt portefeuilles qui peuvent 
être suivis avec pour chacun soixante dix 
lignes et ceci sur une même disquette. I! 
est alors possible de répartir ses valeurs 
selon plusieurs catégories (valeurs 
françaises ou étrangères, FCP, etc.) et 
ensuite consolider le tout dans un état 
récapitulatif. Mis à part ces capacités, le 
logiciel permet de tenir la comptabilité 
des différentes opérations réalisées, 
calculer la rentabilité, établir des 
documents de synthèse et des 
graphiques. 

Le principe de base du logiciel est le 
compte qui correspond à une ligne du 
portefeuille. Dans ce compte seront 
enregistrées les indications d'achat mais 
aussi toutes les informations concernant 
la situation du titre. La manipulation du 
logiciel est simple. Elle s'organise autour 
d'une barre de menus sur laquelle 


l'utilisateur fait son choix à l'aide du 
crayon, de la souris, ou des touches de 
fonctions, ou encore de la première lettre 
du choix. Le premier de ces choix 
concerne les opérations de bourse sur un 
titre, à savoir l'achat, la vente, les 
attributions gratuites (avec versement de 
complément si nécessaire), les dividendes 
(ou les coupons pour les obligations), les 
droits et les mises à jour diverses sur le 
titre comme les droits de garde. 

C'est à l'aide de ce choix que le 
gestionnaire introduira des 
renseignements divers comme le nom du 
titre, le code RGA pour la liaison 
CALVACOM, le secteur d'activité, les frais 
à la vente, le bénéfice par action et les 
cours extrêmes. Ceci constitue la fiche 
signalétique du titre. Il reste à renseigner 
le programme sur l'opération elle-même 
en donnant le nombre de titres achetés, 
le total de la transaction, la date et le 
cours unitaire de la transaction. 

Toutes ces informations sont liées à un 
numéro de titre qui permettra de 
retouver une valeur sans retaper son 
nom. Le choix COURS de la barre de menu 
correspond à la mise à jour des titres 
détenus. Cette mise à jour est 
évidemment fondamentale dans la bonne 
tenue d'un portefeuille. Pour cela deux 
options sont prévues. La première est la 
saisie manuelle et la seconde correspond 
à la mise à jour automatique grâce à la 
connexion avec le réseau CALYACOM. 
L'accès à ce réseau permet non 
seulement d'avoir les cours mais aussi de 
disposer d'informations sur les sociétés, 
de consulter des historiques de cours ou 
de passer des ordres. 


La vente de titres se réalise dans le menu 
BOURSE. Lorsque sont saisies les 
informations de vente le logiciel donne le 
montant de la plus-value réalisée et le 
taux atteint. L'option EDITION du menu 
permet de nombreux choix tels que la 
liste des titres, la consultation d'un titre, 
la situation de portefeuille, la liste des 
résultats, le journal des opérations ou 
encore le compte de gestion. La 
consolidation d'un titre indiquera la valeur 
liquidative, les plus values et les 
dividendes ou encore le taux de 
rendement moyen sur la période. Le 
compte de gestion présente le bilan du 
portefeuille avec le cumul des opérations, 
leur solde, le total des plus-values 


F 
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réalisées ou potentielles et les dividendes. 
L'imprimante à ce stade de l'utilisation 
est indispensable. 


EVOLUTION DES DERNIERES EVALUATIONS 
bénéfice 


sé 7 91011: 


TAUX DE PLUS VALUE 





Le choix de DECISIONS aide le 
gestionnaire à prendre des décisions, 
mais en aucun cas ne prend les décisions 
à sa place. Il s'agit simplement de tester 
des hypothèses en évitant les calculs. Ces 
calculs portent soit sur un titre, soit sur 
l'ensemble d'un portefeuille. Le type 
d'hypothèses testables sera par exemple 
à quel cours intervenir pour obtenir un 
taux de rendement donné ou encore 
quelle serait la plus value pour un cours 
donné. Des calculs simples en réalité mais 
facilement obtenus par le logiciel. Les 
types d'objectifs sont donnés par un 
menu à sept choix. Il faut remarquer que 
les calculs tiennent compte des frais de 
transaction, éléments toujours trop 
négligés dans certains calculs de gestion 
courante. Pour mieux présenter les 
caractéristiques d'un portefeuille ou d'une 
valeur, le logiciel permet de réaliser des 
graphiques de situation ou d'évolution. 
Dans le premier cas on pourra visualiser 
des valeurs liquidatives, des prix de 
revient ou des benéfices totaux par 
secteur. Les graphiques d'évolution 
portent sur les douze derniers mois ou les 
douze dernières évolutions des taux de 
plus-value, des bénéfices ou de la valeur 
liquidative du portefeuille avec un tableau 
récapitulatif et les cours extrêmes. 


Vers la fortune ? 


Un tel logiciel ne garantit pas du tout des 
opérations gagnantes à tous les coups. La 
chance à la Bourse est la même pour tous 
avec une magnitude plus importante pour 
ceux qui surveillent leurs portefeuilles 
régulièrement, se fixent des stratégies et 
les accomplissent. Un tel logiciel est alors 
d'une aide précieuse car, à la seule 
condition de rentrer les opérations et les 
cours, les calculs seront faits sans 
intervention, facilement consultables, et 
l'aide à la décision sur des options de 
gestion est aisément accessible. 

La connexion avec le serveur CALVACOM 
est à ce titre bien pratique. D'ailleurs, une 
heure de connexion est offerte avec 
l'achat de ce logiciel. Les particuliers 
comme les clubs d'investissement seront 
intéressés par cet outil. Sa présentation 
en menus déroulants est agréable et son 
utilisation simplifiée. Pour moins de 

900 F, les amateurs de sensations 
boursières possesseurs de TO8 ou TO9 
pourront suivre efficacement l'évolution 
de leurs placements et, avec un peu de 
chance, ils retrouveront leur 
investissement dans un tel outil. 


FIL 


TECHNIQUE 


Tout sur l’exframoniteur 


Les routines mathématiques de l’extramoniteur 


Tout comme les routines 
“Tortue”, la présence des 
fonctions mathématiques 
dans l’extramoniteur est la 
conséquence de leur im- 
plantation sur le Basic 128 
ou 512, résidents sur les 
machines TO8-TO9 et MO6. 
Ces fonctions mathémati- 
ques utilisent la représenta- 
tion en es. 2e flottante et 
permettent la transposition 
du binaire en ASCII et réci- 
proquement. 


A. d'exposer le fonctionnement de ces rou- 
tines, nous pensons qu'il est opportun de dire quel- 
ques mots sur la représentation des nombres en 
virgule flottante. 


Représentation des nombres 

en virgule flottante 

Nous savons tous que cent peut s'écrire 100, mais 
aussi 1.102. l'exposant 2 représente alors le nombre 
de zéros qu'il faut ajouter après le chiffre significatif. 
De même, vingt peut s'écrire 200 10°. 1! faut alors 
supprimer un zéro au chiffre significatif. Ce raison- 
nement s'étend aux nombres réels. Ainsi, 10,3 peut 
s'écrire 103 10°1. 

On remarque donc qu'il suffit de deux valeurs en- 
tières exprimées en binaire pour représenter un 
nombre entier ou un réel. Une valeur significative et 
une valeur indiquant l'amplitude et le sens du déca- 
lage. 

La partie significative est appelée mantisse et le 
décalage est, tout naturellement, appelé exposant. 
Suivant la précision souhaitée, la mantisse est re- 
présentée sur 3 ou 7 octets. L'exposant, lui, est tou- 
jours exprimé sur un octet. 

Si la mantisse est représentée sur 3 octets, on dit 
que l'on a un réel court ou un réel 4. Si la mantisse 
est représentée sur 7 octets, on ditque l'ona un réel 
long ou un réel 8. 

Les chiffres 4 et 8 correspondent au nombre d'oc- 
tets utilisés dans l'une ou l'autre des représenta- 
tions. La première est couramment appelée “simple 


(Septième épisode, suite des précédents numéros) 


précision”, tandis que la seconde est appelée “dou- 
ble précision”. 

Deux grandes familles d'opérations mathématiques 
réalisées par l'extramoniteur : 


sont réalisées sur FAC et les opérations nécessitant 
deux arguments sont effectuées entre FAC et ARG. 
Les résultats, quant à eux, sont généralement posi- 
tionnés dans FAC. 


GCTET| 10 | M0 | FONCTION 


VALTYP 


Exposant 
Hantisse poids forts 
M poids noyens 
M poids faibles 
Hantisse poids super faibles 
un n LL n 
LLLLI 


Signe de FAC 
Type de FAC 


Exposant 
Mantisse poids forts 

"MU poids noyens 

M poids faibles 
Mantisse poids super faibles 


Signe d'ARG 
Type 





ACCUMULATEUR ARG 


— les opérations à un seul argument que le 
constructeur appelle “unaire” ; 

— les opérations à deux arguments que le construc- 
teur appelle “binaire”. 

Dans ces deux cas, les arguments sont positionnés 
sur deux groupes de mémoire ou “accumulateurs” : 
FAC et ARG. Les opérations à un seul argument 
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Suivant la position du réel, sur un accumulateur ou 
en mémoire, le signe du nombre est exprimé diffé- 
remment. Au niveau des accumulateurs, le signe est 
exprimé par un octet spécifique (FACSYN ou ARG- 
SYN) ($FF=négatif -00 = positif). En mémoire, le 
signe est déterminé par le bit de poids fort de la 
mantisse (1 = négatif et 0 = positif). 
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TECHNIQUE 
EN MEMOIRE |ACCUMULATEURS 


EXP MANTISSE FACSYA/ARGSYN 
Mr ES C7 
ŒQr IC C7] Gr 


Le sens du décalage caractérisant des réels infé- 
rieurs, égaux ou supérieurs à l'unité, est spécifié par 
le signe global de l'exposant. En effet, plutôt que de 
représenter l'exposant sous forme d'un nombre en 
complément à deux, il est conventionnel de prendre 
comme puissance zéro la valeur médiane de la 
plage potentielle du décalage. Soit 128. Ainsi, lors- 
que l'exposant vaut 128, la valeur utilisée pour le- 
calcul est égale à zéro. 

Les nombres représentés en virgule flottante s'ex- 
priment donc sous la forme suivante : 


avec S pour signe, M pour la mantisse et E pour 
l'exposant. 


Ainsi, pour exprimer 95 en décimal dans FAC en 
pe réel 4, nous aurons: 
— Signe : (FACSYN) = $00 —— positif 


— Exposant : (FACEXP) = $87 —— 1357 —— 135- 
128=7, soit 7 décalagessur la droite à appliquer sur 
la mantisse. 


— Mantisse : (FACHO-FACMO-FACLO) = $BE-$00- 
$00, soit en binaire : 

10111110 00000000 0000000. Par convention, la vir- 
gule est cadrée à gauche de la valeur binaire. En 
appliquant les 7 décalages à droite sur la mantisse, 
ce qui revient à multiplier la mantisse par 128, on 
obtient le nombre binaire suivant : 
1011111,0 0000000 0000000 dont la valeur est : 


1011111,0 00000000 09000009 
3:50: 
OT - 
èz 4 
23: 8 
24 16 
26: 64 
96 
Prenons maintenant l'exemple du réel 5,125 
— Signe : (FACSYN) = $00 —— positif 
— Exposant (FACEXP) =$83—— 131T —— 131- 
128=32"=8 
— Mantisse (FACHO-FACMO-FACLO) = $A4-$00- 
$00, soit en binaire : 
10100100-00000000-0000000 dont la valeur, en 


considérant la virgule positionnée à gauche de la 
valeur binaire, est : 


10100100 audooooe doavvond 
L_2"6: 9015625 
273 = Q, 125 
21: Q,5 
MANTISSE -» 0,640625 


EXPOSANT -) 23: & 
soit: 840, 64062525, 185 


On remarque que la valeur entière d'un nombre 
binaire s'exprime par la somme des puissances 
croissantes positives des bits à 1, tandis que la par- 
tie fractionnaire du nombre s'exprime par lasomme 
des puissances négatives. . 


1 5 _w'è "1 
Ne Je, 40 tre LEE TL 


ane] prenne —— 


Dans la représentation en virgule flottante, la man- 
tisse représente la partie fractionnaire d'un réel ca- 
dré sur le premier chiffre significatif. L'exposant 
indique le multiplicateur. Cette représentation est 
dite “normalisée” et donne la meilleure précision. 
Par conséquence, la mantisse d'un flottant normali- 
sé est toujours comprise entre 0.5 et 1. De ce fait, le 
bit de poids de la mantisse est figé à 1. 

C'est cette caractéristique qui est utilisée pour si- 
gner le nombre flottant en mémoire. En effet, on 
sous-entend ce bit à un et on utilise son emplace- 
ment physique pour indiquer le signe du nombre. 
Cette façon de représenter les nombres flottants en 
mémoire fait gagner un octet par rapport à la repré- 
sentation au niveau des accumulateurs. 

Les accumulateurs FAC ou ARG manipulent des 
nombres réels, en simple ou double précision, ou 
des entiers sur 16 bits. Dans le cas d'entiers, seuls 
les octets FACMO et FACLO sur FAC ou ARGMO et 
ARGMO sur ARG sont utilisés. Le type desnombres 
utilisés est défini par l'octet VALTYP. 


Equates des routines 
mathématiques 


Machines TO 






. TIQuI 
COTPETEETENTE EEE LILI ELITE LE LLELE 
5103 PUTC HQu 8903 CHAGE 
BATRA SBCOC  BXTRANONITEUR 


SU?CB Registre de commande 
ss7nc Pegintre GA 
eset 


6148 LLI 


x 

e14r FACHO HQU #6147  Nantisse p. forte 
#150 FACHO BQU 6150 a” P. moyens 
6151 FACLO  RQU 6151 bdd P.{sibies 
#152 DPACLI QU 59152 * p.euper (sibles 
6153 DPACL2 HQU 6153 P-auper faibles 
#154 DPACLS HQU 6154 p.euper faibles 
6155 DPACLA RQU 56155 ” p.euper faibles 
6156 FACSTE BQU 29156 Signe de P 


6150 ARORXP HQU 


e1sc ARGLO  RQU 615€ be ad 

“150 DARGLI QU s615D p.euper faibles 
158. Da Bo 6158 p-auper faibles 
s15r DARGLI FQU 6157 p-super faibles 
‘160 DARGLA QU 1160 " p-auper faibles 
cie: AROGSTR QU 0161 Signe de FA 


REBLA  BQU s0 
0002 BATIER BQU 2 
fEchanges avec La memoire 
0038 RONFR RQU 2 hemoire-)> FAC 
003P ROVRF HQU LE] FAC-) Ramoire 
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9800 


©n00 0P 17 #7 07 


0s0p C4 rs 


©noD F7 srcn 
910 08 °500 


0#13 40 LL] 
ons 7 srce 
nie CA LA] 
OniA F7 sc 
°s10 3 6 


ON1F 34 Le] 
on21 ce 00 
°#23 80 scoc 
026 06 00 
0u2s nD 506 
0529 3 LL 


Machine MO6 


ROVAF BQU LE] ARG-> FAC 
1Converaions 

LAL] ou es ASCII => 
Dinaire->ABCII dec 
Pinnire-> ASCII hex 
Conversion de type 


Pinaire 


Fonctions mthemtiques * unniren" 
868 squ LA Signe de FAC 
[LL sou «2 Entier de FAC 


LL 2 43 Absolu de FAC 


soR «4 Racine carras de FAC 
sir LE brponentielile de FAC 
cos 0 Cominus da FAC 


Sinus de FAC 

«0 Tongente de PAC 
ATE se Arctangents de FAC 
Fixer “1 Troncature da FAC 
LL] s2 Roni4 nisstoire 
»5GGO  RQU LE] Roine FAC dane FAC 


tPonctions mathammtiques “binaires 
RQU  .54 An 


supro RQU Le] 
AULTOO HQU se 
DIvVGO nou 57 
S1rGO HQU 59 
1RODO  RQU ” 
IDivo Qu 60 


tindicnteurs 
2017C Manque d'impression 


DPVID RQU 0174 Fb apres le point 

FLOVID RQU 29178 Nb avent le point 
oi 9800 

tConmtsiion des bn = HAN 

TABARQ PCD s0F,917,9N7,807,9A7, 927 


BArQ reus D,x 

A Los RCON Lecture du registre 
f de controle du PIA 
ANDB #9PB Force le mode dir- 


con 
LDX #TABARQ Pointe eur La ta= 
1 ble des banques 
LDA A, Valeur s passer 
1 pour commuter is banque 
sTA RDIR Charge le registre 
1 de direction 
ox» "304 Repositionne le FIA 


tinitislinntion generale 


INEXRA PSI o 
L #RESRIC Renet 
158 BXTRA 
LDA 0 Lanque © 


LEREEEEEEEEEEEEEEEEEEELEEEEEEELEELEEEEE LL) 
2 RQUATRS DRE ROUTINES MATHEMATIQUES L 
LEREEEEELELEEEL,L))))})}LL)1)},})),))));))})] 
PUTC sQUu 02 AFFICHAGE 

RATDC BQU sA7DC Registre GA 

GATAS HQU Registre GA 
RESBTC BQU 00 Reset 


sAcoumulateur FAC 


PACRIP 2145  Axponsnt 

FACHO RQU 2214F hantisse p.{orte 

FACHO HQU 2150 .… ; 

FACLO HQU s2151 en P.faibles 

DPFACLI BQU 52152 “ p.auper faibles 

DPACL2 #QU 2159 peuper fsibles 

DPACLI RQU s2154 p-auper faibles 

DFACLA QU 2155 Peuper fnibies 

FACSTE BQU 2150 Sigre de PF 

raccumulateur ARG 

ARGRIF HQU 52150 Hxposnnt 

ARGNO QU 22154  fantiese p. forte 

ARGHO RQU 2158 me 

ARGLO  BQU s215C tal p-fnibiss 

DARGLI BQU 22150 “* peuper faibles 
L2 2198 * p.euper faibles 

DARGLS QU 22197 * p.auper faibles 

DARGLA HQU 2190 upper foibies 


" p. 
ARCSTE RQU »2101 Signe d'ANG 
de variables 


Type 
VALTTF RQU 2105 Tyre courent 


RURALE AQU 0 Real © 
BATIR HQU s2 " iBntier 
füchanges avec ls memoire 

ROYFA  BQU 62 Namire=) FAC 
ROYRF AQU CE] PAC-) hamoire 
ROYAF HQU e4 ARG-> FAC 


Conversions 
LAL] es ASCII => Dinaire 
PUPOUT QU 6 
HOFOU o7 Binaire-)ASCIL hex 
FRCTIF BQU 50 


Fonctions mathematiques unaires" 
RQu “ ne de PAC 
[LL sou 42 Fntier de FAC 
LL a rou 4, Abaolu de FAC 
LL rou LE Racine carres de FAC 
nxr QU 45 Euxponentielile de FAC 
cos mou LL inus de 
sis #qu Li4 Sinus de P 
TAr sQu LL] Tangente de FAC 


Arctangents de FAC 
Troncature de FAC 
Real4 sisstoire 

hoine FAC dons FAC 


tPonotions mathemtiquens “binairan” 
# "4 ARG plus PAC-)PAC 


IDIVO QU Li 


tindicateure 


PURASQ BQU 5217C Mnnque d'inmprassion 

DPVID Qu 2174 Fb apres le point 

FLDVID QU »2178 Pb avant le point 
55800 





SRSESS Bf 


#3358+ #3 
838 28 
8 


3 
5 


tCommutation des banques RAM 
BArQ _ GATAS 


* ete generale 
LLLELOR LUS 
Srsssre Reset 


LLELIEEELEEEEETEE LL 
CHARORMANT DE PAC 
AVRC UNE CHAINES DE CARACTERES 
LLLLEEELELEEEEEEEEEEEEEEEE CEE EEE 
1 Lancemnt de la routine en eseni 


1 Le registre Y sat charge avec VALI 
CFAC1 PSS T.B 
LOT #YAL1 Pointe eur la chai= 
*-ne à charger 
LL CFACO Chargemant 
FULS Y,B,rC 


Cmonnnemencmmensmssssnee. 
Eee ie a 
ne poin e 1stre 

CFACO PSS en ES 
Lo LiaLI Chaine ==> FAC 
JR BXTRA  Extramoniteur 
FULS B,rc 


YALL PCC 1=5.129/ Valeur « charger 


Fce 00 Delimiteur 
1 Chargement de FAC avec VALL 
1‘ Le intre Y set charge avec VALI 
CrFACI *.n 
#VALI Pointe œur La chai- 


CS emmmemcmns——— 


% Chargemnt de PAC avec ln valeur de Le 
* chains pointes par le registre Y 


LALLLLELLLLELEELELLLE LELLELELLELLLE LL 
L CHARORHANT DR FAC . 

AVRC UN FLOTTANT EN AEMOIRA L2 
LE LLLELELLLLEL LLLELLLLLLLLLELLE!")LLL LE 
1 Lancement de 1n routine en essai 

LASR, IFEXKA Initisliisation 

DABUT LESR CPFACZ Appel de La routine 
L = eussyer 


Zone de garsge conte 
1 nent Lee jme, precadenmnt. 
1 Charge FAC avec le 4 contenu dans 
* one 


CPACZ PSS A,1 
LOA #RBELA Type du nosbre 
#708 Pointeur 
LL CFACA Chargement 
FPULS A,X,PC 


Chargement de PAC avec un nonbre en 

mmoire. Le registre X pointe ls 

zone et le registre À indique le type 
nombre 


0] 
VALTYF Type du nombre 
2HONPX Memoire => PAC 
BXTRA 
n,rC 


CPACZ A de la routine 
s ecsnyar 


LELLLLLLEL LEE ELLE ELLE ELLE LEE LEE ELLE LE 
SOUS-PROGRANAES LL 


20 AB L] Zone de garage conte 
1 nant le nonbre at charges precedenmnt 
# Charge FAC avec le rasl 4 contenu dans 
* 208 
CPACZ FPSNS A,1 

#REELA Type du nonbre 

“ra ‘Pointeur : 

LL 
PULS A,X,FPC Se 


Bnmmmmmmmmmmmmmmmmmemmmmmemmcmmmsmen— 
1 Chargement de FAC avec un nonbre en 
= mmire, Le registre X pointe mur La 
1 one et le registre À indique le type 
1% du nombre 
CPACA PSHS 8 
BTA  VALTYF Type du nombre 
Lo8 ÆROVFR hemoire -> FAC 
svia Extramoniteur 
FULS B.rC 


15200982 


SA 17 
Skis DD  SB1A 


5s17 9D  B000 


SSiA 34 76 
SRIC ON 2199 
SRIF 1088 2148 
5123 nc 


SA27 18 


* Lancement de ln DS en ess 


1 Tranafert ARQ -> FAC 
A l'iseus de TROFAC l'acoumulateur ARQ 


1 est incbange 
TROFAC PERS  X,Y,D 
LDX 'ARGEX 


A, T,D,FC Oui 


1 Tranefert ARG -> FAC 
* À l'isaue de TROFAC l'accumulateur 10 


2,7, 

#ARGREP Debut d'ARG 
#PACHAP “* de PAC 
[Lie Transfert 2 octets 


7 


L Pon 
X,T,D,FPC Oui 


CETTE EEE EEE EEE EEE EEE EEEENEEEETEEEEET) 
2  BCHANOS LES CONTERUS DS FAC ET ARG 2 
LELELELELLELLLELLLEELEELELLELLELLELLELLE LL), 
1 Loncement de ln routine en esani 

DSDUT LASR  INBXMA Init 


les contenus ARG et FAC 


BXGFAC 


1 Lnncemnt de ln routine en anani 
DEDUT LIHER TABXNA  Initialiiention 
BXGPAC Appel de La routine 
s sessyer 


les pontanue ARG et FAC 
x, v,D,U 


AT, D,PC Oui 





LLLLLEELEEEELELELEEELELEELELEELE LEE LL), 
L CHARGEMENT DS FAC AVEC ARG L 
LELEELELLELLELLEELELELEEELEELELELLLLLELL LE) 


CFACO PSS M 
Los LLAL] Chaine --> FAC 
sviz Bxtramoniteur 





si 


CORTEX 





Séquence VI 


P.. concrétiser la construction de certaines 
primitives (notamment de celles qui se rapportent à 
la négation), nous allons nous donner un univers du 
discours, un ensemble de références constitué, par 
exemple, par les abonnés de TEO, et représentés 
par quelques individus témoins (de À à H). 

Seront plongés dans ce référentiel un ensemble de 
philosophes et un ensemble de mathématiciens. 
On remarquera, dans les données ci-jointes, que 
l'argument de REF, de PH et de MA représente des 
listes tandis que l'argument de R de P ou de H 
représente des éléments des individus. Le respect 
d'un ordre unique (alphabétique) entre leséléments 
et l'absence (tout à fait logique) de répétition 
confient aux listes ici définies le pouvoir de symbo- 
liser des ensembles ce qui simplifiera bon nombre 
de nos procédures. 


min<212REFCXX9 ): 
UNIFC4X0,CA,B,C,D,E,F,G,H)), 


SLISTCR) 


30 


m1=<72RCXXO ): 
REFCHX1 24 
APPCXXO, KX1 ). 

SLISTCPH) 


=1=c132PHCKX0 ) 
UNIFC#X0,CA,B,C,D )), 
SLIST(P )} 
=1=c7>PCKX0) 
PHCXX1 28 
APPC#X0, KX1 ). 
SLISTCMA) 


m1=<132>MACXXO ) 
UNIFC#X0,CC,D,E,F >). 


SLISTCM) 
æ{=<7 >MCXXO ) 


MACXX1 28 
APPCXXO, #X1 ). 


1 - La négation 
— Elle peut s'écrire en Prolog bien que cette écri- 
ture ne puisse constituer une tête de clause. 


NOTCAPPC#X8, KENS )) 
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— Inous arrive souvent d'utiliser NONAP, tant pour 
autoriser l'appel direct que pour économiser une 
parenthèse NOT(..) 


a22« 11 >NONAPC#XO, C EX ; KZ ) ): 
DIFFCAXO, XK1 2 
NONRPC#XO , KX2 ). 


— Les “mordus” de Prolog (qui n'hésitent pas à tor- 
dre un peu le cou à la logique) prendront plaisir à se 
donner la primitive suivante (qui se joue de l'inter- 
diction des négations en tête de liste). 


SL1STCNONC APPC #X0, HENS ) )) 


æ=12C92>NONCAPPC4XO, 4KX12) 
APPC#XO, XX 1 26 
CUTL 


ZUT. 
=2n(4 >NONC APPCHXO, KK1 2). 
É7: NONCAPPCA,CC,A,823) 


— ECHEC -—- 
87: NONCRPPCA,(B,D2)) 


—— SUCCES --(1)—- 


a) avec NON (APP (A (C,AB)),ilya échec immédiat 
de =1= et par conséquent succès légitime de =2=, à 
savoir NON (APP(A,(C,A,B)) ; 

b) avec NON (APP(A,(B,D)), il y a succès du début 
de la queue de =1=, mais échec sur le ZUT et, parle 
CUT, impossibilité de remontée. Le CUT (et un mot 
quelconque insatisfiable sont indispensables. On 
vérifiera (et on expliquera) que leur absence assure- 
fait le succès aussi bien à NON (APP(A,(ABC)) qu'à 
NON (APP(A,CC,D)). 

Mais toutes les négations, simples et sophistiquées 
ne servent qu'à vérifier et non pas à construire. Une 
clause comme : 


=iaC62NEGCPCXXO )): 
NOTCPC#X0 >), 


87: NEGCP< TO7 )) 
= SUCCES --(12-- 
E 


ne nous avance guère en déclarant que notre TO7 
n'est pas un philosophe. Là, les échecs sontclairset 
les succès beaucoup plus embarrassants. C'est dire 
que la négation n'a de sens qu'à l'intérieur d'un 
univers déterminé, que les variables niées n'ont de 
sens que par rapport à la totalité des valeurs possi- 
bles de la variable. La négation n'est toujours que 
relative. 

Nous ne pouvons donc tenter une énumération des 


__— 


non-philosophes ou des non-mathématiciens que 
par rapport au référentiel. D'où les primitives ci- 
jointes de construction. Les primitives C passent 
par les listes et nient l'appartenance, les primitives 
CC passent par les listes et nient directement le 
prédicat. Elles donnent les unes et les autres des 
résultats comparables. 


212C10>C-N-PCKXO >: 

RC#X0 28 

PHCXX1 3% 

NOTCAPPCH#XO, XX 1 2), 
SLISTCC-N-M) 
212C102C-N-MCHXO ): 

RCXXO 28 

MACXX1 24 

NOTCAPPCXXO, #X1 2). 
SLISTCCC-N-P } 
m21=<7>CC-N-PCHKO 2: 

RC#XO 4 


NOT PCKXO 2). 
SLISTCCC-N-M) 
m1=27>CC-N=-MCKXO ) : 

RCXXO 7 

NOTCMC#XO ) ). 
87: C-N-PCXXO ) 
+*x0 2€ 
+x0 .F 
1x0 =6G 

+ H 


+x0 

— SUCCES -=<4 }== 
#7: CC-N-MC#XO ) 
+*x9 - 
+**x0 F 
1x0 = 
+x0 = 

-— SUCCES --(4)-- 
$ 


TzxrOoOwD 


Dans certaines résolutions de problèmes, on sou- 
haiterait obtenir les résultats non sous forme énu- 
mérative mais sous forme de liste. Dans ce cas, les 
ressources ne manquent pas : 

a) passer par “liste-des” (séquence IV); 

b) appeler les sous-ensembles du référentiel et les 
confronter aux contraintes négatives; 

c) procéder par soustraction en retirant du référen- 
tiel les instanciations négatives. Voici, dans cet es- 
prit, la construction des listes de non-philosophes 
et de non-mathématiciens (dans l'univers de réfé- 
rence). La séquence IV nous a permis d'expliciter 
une primitive OTE-LES et une différence de listes 
DIFLL qui répondent parfaitement à notre besoin. 


=1=<102>NON-PHC EXO ): 
PHCXX1 26 
REFCKX2 28 
DIFLLCXX1,KX2, #0), 


87 : NON-PHCXXO } 


*x0 = (E,F,G,H) 

= GUCCES --(1)-- 

21=<102>NON-MACXKXO ): 
MACXX1 26 
REFCXX2 4 
DIFLLC XXI , KK2, KKO ). 


#7: NON-MACXXO ) 


*x0 = (R:B;:G,H) 
se) SUCCES -={1)-= 


2 - L'union 
Nous en proposons une forme tout à fait classique 
en soulignant le rôle du CUT (assurer directement 
les dichotomies entre la non appartenance et l'ap- 
partenance). 


=1e<4)UNIONCNIL , #K9, kX9 ). 
=2=< 16>UNIONCCÆXO : KK1 }, KK2, CKKO; KK3 ) 2: 
NONRPC4XQ, KK2 2 


UT& 
UNIONCKX1 , KK2, KX3 ). 
23=€10>UNIONC CKXO; HK1 ), KZ, KKS D: 
UNIONCXX1,XX2,4K3), 


La primitive RED permet d'envisager une forme 
UNION1 beaucoup plus instructive et claire mais 
qui, sous sa légèreté apparente, se révèle deux fois 
plus lourde en mémoire et en appels de procédures. 


=1=C112>UNIONIC4XO, XXI, KK2 2: 
CONCC#X0 , XX 1, EX 28 
REDC XX3, XX2). 


La primitive U-M-P nous rendra la liste (dans le 
référentiel sous-entendu) des individus qui sont 
mathématiciens, ou philosophes, ou les deux (le 
“ou” inclusif) * 


=i2C102U-M-PC4XE ): 
PHCKXI 28 
MAC XX2 D 
UNIONCÆX1 , XK2, KX9 ). 


S7:U-M-PCXX0 ) 


+xX0 = (A,B,C,D,E,F) 
— SUCCES ==( 1) 


avec son énumération sous le prédicat M-OU-P 


m1ac72M-QOU-PC4X0 ): 
U=M=PCXX1 28 
RPPCXXO ,; XXI 2. 


La négation de l'union des M et des P se construit 
sous le prédicat N-M-OU-P qui énumère, dans le 
référentiel explicite, les individus qui ne sont ni ma- 
thématiciens ni philosophes 


min<72N-M-OU-PCKKO )! 
RCXXO 8 
NOTCM-OU-PCKX9 2), 

87 :N-M-OU-PC EXD } 

+x*x0 = CG 


+xe = hH 
—— SUCCES --(2)-- 
ou sans le prédicat N-ON-MP qui rend leur liste. 


m12C182N-UN-MPCXXO ): 
U=-M-POKX1 8 
REF #X2 )& 
DIFLLC4XI , X2, kKOD ). 
7 :N=-UN-MPCXXO ) 


**0 = (G,H) 
= SUCCES -={(1)-- 


Cette liste peut être sortie directement par une pri- 
mitive qui rend l'insertion des NON(M) et des 
NON(P). 


a1nC10)NM-ET-NPC XXE D: 
NON-MACEX1 38 
NON-PHC#X2 8 
INTERSC #X1 , XH2, KKO D. 

87 :NM-ET-NPCXKO ) 


1x0 = (G,H) 
F4 SUCCES —={1)-- 


Parvenus en ce point, nous pouvons faire trois re- 
marques : 
1) la négation de la disjonction (ou) de deux prédi- 
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cats d'appartenance est identique à la conjonction 


(ET) des négations de chacun des deux prédicats; 
2) on pressent une loi de MORGAN: 

TPM) =(P 4A1M en ramenant chaque terme à 
un schéma (voir le manuel de référence); 

3) on découvre la nécessité de définir pour certains 
problèmes, des prédicats intermédiaires comme N- 
M OÙ P afin de surmonter le refus obstiné de PRO- 
LOG d'accepter certaines écritures comme NOT 
(APP(P,"ENS1) ou NOT APP(P,"ENS2)... 


3 - L'intersection 

Nous irons beaucoup plus vite avec l'intersection 
car son analyse reprend (avec des permutations 
entre ET et OÙ, et des négations corrolaires, c'est- 
à-dire sous forme duale) ce qui a été élaboré à 
propos de l'union. 


Construction de l'intersection 


=1=(4>INTERSCNIL, #X9, NIL ). 
222(16> INTERSCC#X0: KK1 2, KK2,CKKO : KKG 21 
RPPCKKO ,; XK2 8 


UT£ 
INTERSC XX 1, #K2, #K3), 
=32( 10) INTERSCCÆXO 3 XX 1 >, KK2, KK3 )1 
INTERSC#X1,4X2,#K3), 


— Elaboration du prédicat individuel et du prédicat 
de liste des individus qui sont à la fois (et) M et P. 
Les remarques faites à propos de l'union se synthé- 
tisent et se généralisent ici. 


min<6>1-M-PCKXO ): 
PCXX0 78 
MC4X0 ). 
ma{2C10>1-M-ET-PCXXO ): 
PHCXX1 28 


MACXX2 )8 
INTERSCAX1 , #X2, #KD D. 


— Elaboration des négations. 


mimc7>2N-M-ET-PCXXO ): 
I=M-ET-POHXI 28 
APPCXKO, XX 1 ), 

S7:N-M-ET-PCKXO ) 


+x0 = C 

+X0 = D 

== QIUNTES =-(2)== 

212 C102N-ET-MPCKKO D: 
U=-M=PCKK1 22 
REFCHXZ 
DIFLLC#K1 , #N2, XK3), 

87 :N-ET-MPCAXO ) 


+x0 = (A,B,E,F,G,H) 
= SUCCES ==(1)== 


1-la négation de la conjonction (ET) de deux prédi- 
cats d'appartenances est identique à la disposition 
(OU) des négations de chacun des deux prédicats. 
2 - Une deuxième loi de MORGAN se découvre : 
1P M) «(P v M) 
3- On se donne des prédicats intermédiaires pour 
contourner le NOTIAPP(XXO."ENS 1) et APP(XO,*ENS2)) 
que notre Prolog, contrainement cette fois-ci à 
Micro-Prolog, rejette également. 
4- On peut commencer à généraliser une démarche 
qui va jouer un rôle central dans la construction des 
clauses: pour nier un terme composé de deux 
termes reliés par ET ou par un OÙ, on nie séparé- 
ment chacun des termes et on permute les ET et les 
OU. Naturellement cette règle continue à s'appli- 
quer à l'intérieur des termes en présence, au mo- 
ment de leur négation propre. 

Armand BIANCHERI 
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TRIBUNE 


Un logiciel européen ? 


La commission Education de 
la C.E.E. est très active dans 
le domaine des “nouvelles 
technologies”. En ce qui 
concerne l’utilisation 
pédagogique de 
l’informatique, elle soutient 
des travaux favorisant les 
échanges Eu _ 6° 
concepteurs ogiciels 
éducatifs européens. 


L. travaux ont d'abord porté sur la mise en 
place de réseau d'échange comme Euryclée, et sur 
la définition d'une grille européenne de présenta- 
tion de logiciels. 

Les projets de cette année sont plus ambitieux 
puisqu'ils visent la construction d'une méthodolo- 
gie de production de logiciels éducatifs, sinon 
commune, du moins facilement adaptable dans 
chacun des douze pays de la communauté euro- 
péenne. Les problèmes à résoudre sont bien sûr 
d'abord des problèmes de langues puisque les 
douze pays en parlent neuf différentes. II faut donc 
penser à traduire les documentations d'accompa- 
gnement et surtout les écritures d'écran, sans “cas- 
ser” l'équilibre de ceux-ci. Il faut également penser 
la création du logiciel en tenant compte des diffé- 
rences dans les programmes et les méthodes péda- 
gogiques des différents pays. 

Cette réflexion sur les problèmes de méthodologie 
de production de logiciels éducatifs estau coeur de 
la naissance d'une nouvelle génération de didacti- 
ciels. Pour avancer efficacement dans cette voie, la 
CEE propose un travail qui s'étalera sur plusieurs 
mois, avec un temps fort début juillet dans le cadre 
d'une université d'été qui se tiendra à Glasgow, en 
Ecosse. Le travail proposé consiste à la réalisation 
effective de logiciels éducatifs à hauteur de un par 
pays, en essayant de progresser ensemble avec des 
règles du jeu communes. 

Pour cela, une équipe de “spécialistes” a été consti- 
tuée dans chaque pays. Elle devra mener de pair la 
construction du logiciel de son pays et la réflexion 
sur les problèmes spécifiques posés par les 
contraintes communautaires (matériel, langages, 
programmes et langues). Un deuxième niveau de 
réflexion devra intégrer les problèmes de relations 
entre pédagogues et informaticiens puisque le 
SMPD écossais met ses quinze informaticiens à 
disposition des équipes travaillant sur le projet. 
L'objectif de l'université d'été est d'être le lieu de 
naissance effectif des douze prototypes de logi- 
ciels. Dans un dernier temps, ces équipes devront 
adapter à leur pays les 11 autres produits. 
L'équipe française est structurée autour de l'UL.E. 
du C.N.D.P. qui est certainement l'équipe la plus 
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expérimentée de notre pays en conception de logi- 
ciels éducatifs. Le responsable de cette équipe est 
M. Denis Ballini auprès de qui toutes les personnes 
intéressées par ce projet pourront trouver de plus 
amples renseignements. (ULE : 10, rue du Gal La- 
salle - 75019 Paris). 


Ecosse : une informatique 
pédagogique au top-niveau 


Au sein du Royaume-Uni, l'Ecosse bénéficie d'un 
régime à part que les pédagogues du pays ont su 
mettre à profit pour en faire une des régions du 
monde les plus avancées en matière d'informatique 
pédagogique. Le plan concrétisant ce travail date 
de 1984. || prévoit non seulement l'installation de 10 
micro-ordinateurs (BBC, Nimbus ou compatibles 
PC) dans chaque établissement, mais aussi une po- 
litique cohérente de production de logiciels éduca- 
tifs. Ce volet a été confié au S.C.E.T. (Scottish 
Council for Educational Technology) qui est l'équi- 
valent de notre C.N.D.P. Un service y est plus spé- 
cialement chargé de l'application de ce plan dans le 
domaine du logiciel, il s'agit du S.M.P.D. (Scottish 
Microelectronics Development Programme) qui est 
donc l'équivalent de L'U.L.E. en France. 

Ces services sont installés dans une ancienne cha- 
pelle alliant ainsi le beau et le novateur. Le person- 
nel qui y est détaché est à la hauteur de la tâche à 
accomplir, tant en nombre qu'en compétence. Une 
dizaine d'enseignants et de chercheurs y travaillent 
en effet avec quinze informaticiens, sans compter le 
personnel administratif. La France, avec dix fois 
plus d'enseignants dans les établissements sco- 
laires, est loin de se situer à ce niveau de moyens 
humains. 

À Glasgow, où sont situés les locaux du S.M.DP., 
les conditions sont donc réunies depuis trois ans 
pour que la production de logiciels éducatifs soit de 
bonne qualité. Tous les ingrédients nécessaires à 
un bon travail sont en effet réunis : circulation de 
l'information entre les utilisateurs et les concep- 
teurs, liens avec la rechercheen pédagogie, contacts 
réguliers avec les ateliers de production des autres 
pays et nombre conséquent de personnel. 

Les résultats de cette politique cohérente sont inté- 
ressants à plus d'un titre. Les communications 
écrites des Ecossais dans le domaine de la produc- 
tion de logiciels éducatifs commencent à gagner en 
autorité. L'utilisation des logiciels dans les établis- 
sements scolaires est assez forte : 40% des ensei- 
gnants du primaire et 60% du secondaire utilisent 
des logiciels de mathématiques, 30% des ensei- 
gnants du secondaire utilisent des logiciels de lan- 
ques, et 20% des logiciels “artistiques”. 

Cette réussite n'est pas un miracle, elle est simple- 
ment le résultat d'une action suivie, construite et 
régulière. C'est la preuve qu'il vaut mieux préparer 
une bonne arrière boutique plutôt que de faire des 
effets de manches en vitrine. Jode 
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Automatisme et 
micro-ordinateurs 


M. Jacquelin 

L'utilisation couplée de l'ordinateur et des auto- 
mates est de plus en plus courante. Il s'agit en effet 
d'utiliser les capacités de programmation d'un 
micro-ordinateur pour piloter des automatismes et 
découvrir ses applications dans le monde industriel. 





Ce livre est un ouvrage d'initiation aux automates. Il 
expose des possibilités de réalisations de jouets 
programmables. Sa lecture suppose acquises des 
connaissances en programmation (Assembleur et 
logique programmée) et en informatique générale. 
Grâce à ce livre, il est possible de réaliser une ma- 
Chine à laver, des feux tricolores ou encore un pont 
roulant à l'aide d'un micro (Amstrad, Thomson ou 
MSX) et des matériels éducatifs LEGO (les boîtes 
techniques). 

Pour découvrir le monde des automates program- 
més, le livre est articulé en cinq chapitres. Le pre- 
mier chapitre est consacré aux rappels sur la logi- 
que et surtout au GRAFCET (langage graphique 
pour l'analyse des automatismes séquentiels). Le 
chapitre suivant traite des micro-ordinateurs concer- 
nés, de leur bus d'extension et des coupleurs paral- 
lèles. Dans le troisième chapitre sont abordés les 
composants de l'automate, les différents types, les 
capteurs et les actionneurs. C'est l'automatequi est 
détaillé au cours du quatrième chapitre avec sa dé- 
finition, la programmation, les coupleurs et les in- 
terfaces. Le dernier chapitre est, lui, consacré à 
l'exploitation de l'automate avec des rappels sur 
l'Assembleur et les langages évolués. 

Plusieurs programmes illustrent le fonctionnement 
et l'exploitation du pont roulant. De nombreuses 
illustrations précisent les constructions qui sont 
proposées. 

Cedic/Nathan, 160 pages, 99F 


REPAIRE 


 AMUSE-GUEULE 





NOMBRES PREMIERS 


0 "RECHERCHE DE LA 
DECOMPOSITION EN 

FACTEURS PREMIERS 

1 ‘Programme A.ROBERT 

10 D=0:CLS:SCREEN 0,7,7 

20 INPUT»X=»;X:GOSUB 140:X$=STR$ 
(9): L=LEN(XS):X$=RIGHT$(X$.L-1) +5 « 
30 X1=X 

40 CLS 

50 LOCATEO,10 

60 PRINTX$:»=»; 

65 IF X=1THEN PRINT»1 est un nombre 
particulier : il n'est divisible que par lui 
même»:GOTO 130 

70 1=2 

72 F=SOR((X) +1) 

75 H=X/I:G=INT(H) 

80 IFH<>G THEN GOTO 120 

100 D=D+1:1FD>1THENPRINT»#»;1:ELSE 
IF X<>2 THENPRINT:ELSE PRINT 
»NOMBRE PREMIER» 

110 X=X/I:1F X>=1 THEN GOTO70 
ELSE 130 

120 1=1+1:1F 1<F THEN GOTO 75 

124 IFD >0 AND X<>1 THEN PRINT»*»; 
125 1F X1<>X ANDX<>1 THEN PRINTX 
126 IF X1=X THEN PRINT» NOMBRE 
PREMIER» 

130 LOCATE15,20:PRINT»TERMINE» 
135 PRINT»Une autre décomposition ? 
(O ou N)»::R$=INPUT$(1):1F R$=»O» OR 
R$=»0» THEN RUN ELSE IF R$=»N» OR 
R$=»n» THEN CLS ELSE 130 

137 STOP 

140 K=X:L=INT(K) 

141 IFK<>L THEN PRINT»Un nombre 
entier s'il vous plait»: GOTO 130 

1451F X<1 OR X>999999 THENPRINT 
»O<X<999999 S'IL VOUS PLAIT»: 
GOTO 130 

150 RETURN 


Voici trois petits programmes pour mettre en 
appétit les mordus de mathématiques ou les 
masos nostalgiques de leurs chères études. 


PAR LA METHODE DES 
RECTANGLES 


110 CLS:SCREEN7,0.0:DEFDBLA- 
Z:PRINT» VALEUR APPROCHEE D'UNE 
INTEGRALE PAR LA METHODE DES 
TRAPEZES.»::COLORS3:PRINT» (c) JPZ 
1986.»:COLOR6:PRINT:PRINT»POUR : 
«:: COLOR2:PRINT»TOUTE«:COLOR5: 
PRINT»LA «::COLOR1 :PRINT»GAMME 
«::COLOR7:PRINT»THOMSON «:; 

130 PRINT»LA FONCTION EST À 
ENTRER A LA LIGNE 240 DE LA 
MANIERE SUIVANTE : Y=F(X). AVANT 
DE FAIRE RUN.»:PRINT 

140 INPUT»Valeur de A : «,A:PRINT 

150 INPUT»Valeur de B : «,B:PRINT 

160 INPUT»Valeur de N : «,N:PRINT 

170 C=(B-A)/N:N=N-1 

180 D=0:Y1=0:Y2:0 

200 X=A+N*C:GOSUB240:Y1=Y 

210 X=A+(N+1)*C:GOSUB240:Y2=Y 
220 D=D+(Y1+Y2)/2:N=N-1:1FN=-1 
GOTO230ELSE200 

230 R=C*D:GOTO260 

240 Y=EXP(0)/X 

250 RETURN 

260 PRINT:PRINT»RESULTAT : «R:PRINT 
270 PRINT:PRINT»UNE AUTRE (O/N) ? «: 
280 R$=INPUT$(1):1FR$="O»THENRUN 
290 IFR$=»"N»THENCLS:END 

300 GOTO280 


PAR LA METHODE DES 
TRAPEZES 


110 CLS:SCREEN7,0.0:DEFDBLA- 
Z:PRINT»VALEUR APPROCHEE D'UNE 
INTEGRALE PAR LA METHODE DES 
RECTANGLES.»;:COLORS3:PRINT»  (C) 
JPZ 1986.»:COLOR6:PRINT:PRINT» 
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POUR : «::COLOR2:PRINT» TOUTE 
«:OOLORS:PRINT:LA»; : COLOR] :PRINT:GAMME 
::COLOR7:PRINT» THOMSON «: 

130 PRINT»LA FONCTION EST ENTRER 
A LA LIGNE 240 DE LA MANIERE 
SUIVANTE : Y=F(X), AVANT DE FAIRE 
RUN.»:PRINT 

140 INPUT»Valeur de A : «,A:PRINT 

150 INPUT»Valeur de B : «,B:PRINT 

160 INPUT» Valeur de N : «,.N:PRINT 

170 C=(B-A)/N 

180 D=0 

190 X=N*C+A 

200 GOSUB240 

210 D=D+Y 

220 N=N-1:IFN GOTO190 

230 R=C*D:GOTO260 

240 Y=EXP(X)/X 

250 RETURN 

260 PRINT:PRINT»RESULTAT :«:R:PRINT 
270 PRINT:PRINT»UNE AUTRE (O/N) ? «: 
280 R$=INPUTS(1):1FR$=»"O»THENRUN 
290 IFR$=»N»THENCLS:END 

300 GOTO280 


PGCD 


O “ *** P.G.C.D *** (0<A ET B<32767) 
ET A>B s 
1 ” POUR TOUTE LA GAMME THOMSON 
5 CLS:PRINTCHRS (20):CREENO,7,7 

10 INPUT “A=" ,A:GOSUB100:INPUT"B=" 
GOSUB 120:120:GOSUB150:a$=STR$ 
(A):L=LEN(AS$):A*=RIGHTS$(A$.L-1)+» 
«:B$=STRS$ (B):L=LEN(B$):B$=RIGHT$ 
(B$.L-1)+»» 

20 X=A MODB:IFX=0GOTO50 

30 A=B:B=X:GOTO20 

50 CLS:PRINT»LE P.G.C.D DE «A$»ET 
«B$»EST «B».»:A$=INPUT$(1):RUN 

100 IFA<OORA>32767THENPRINT 
»0<B>32768 S'IL VOUS PLAIT...»:A$= 
INPUT$(1):RUN 

130 RETURN 

150 IFA<B THENPRINT»A>B S'IL VOUS 
PLAIT...»:A$=INPUT$(1):RUN 

160 RETURN 
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REPAIRE 


CARACTÈRES GRAPHIQUES 


par Cedric BONROMMEAU 


But: se constituer une bibliothèque de 127 caractères.On y trouve toutes 
sortes de caractères 8x8 (langage basic TO7/70) : 

Un nouvel alphabet 

Les chiffres et nombres de 0 à 20 

Les 6 faces d'un dé 

Un Pacman sous toutes ses faces 

Certaines formes d'énergie 

Des moyens de transport: locomotive, van, hélicoptère... 

Et 60 autres créations: voilier, fenêtre, encre... 

L'astuce consiste à enregistrer ce programme sous forme ASCII par : 
Save»xxx»,À . Cela permettra de le rappeller en mémoire centrale par : 
merge»xxx», lorsque l'on en aura besoin et de fusionner avec le programme 
résident. 





LELELLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL) 


190  DEFGR$(16)=0,124,226.226.226.228,122.0""Q 
* CARACTERES GRAPHIQUES * 200 DEFGR$(17)=0,252,226,226,252,228,226,0"R 
‘* A INTRODUIRE EN 4 210 DEFGR$(18)=0,124,192,124,14,142,124,0"S 
‘* MEMOIRE CENTRALE. 220 DEFGR$(19)=0,254,56,56,56,56,56.0"T 

‘* (SOIT 127 CARACTERES) 230 DEFGR$(20)=0,226.226,226,226.226,124,0"U 
PAR 240  DEFGR$(21)-0,226,226,226,226,116,24,0"V 
‘* _ BONHOMMEAU CEDRIC 250 DEFGR$(22)-0,226,226.,226,250,122,36.,0"W 
* _(C) FEVRIER 1987. 260 DEFGR$(23)=0,226,116,56,56,116.226.0"X 
LÉALRLLLLLLLELLELLLLLLLLLLLLLLL1:) 270 DEFGRS$(24)=0.,226,226,116,56,56,56,0"'Y 


280 DEFGR$(25)=0,254,28,56,112,224,254,0"Z 
CLS:LOCATEO,0,0:SCREEN7,0,0:COLOR1:LOCATE18.0,0: 290 DEFGRS$(26)=0,60,36,36,36,36,36,60"0 


EEE M, 


o' 
1" 
2" 
3" 
4! 
5' 
6' 
7" 
8" 
9" 
10 
PR 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 


INT»CARACTERES GRAPHIQUES»:COLOR7 300 DEFGR$(27)=0.8,24,40.8.8,8,8"1 
CLEAR,,127 310 DEFGR$(28)=0.60,36,4,60,32,32,60"2 
DEFGR$(0)=0,56,116.226,254,254,226,0 "A 320  DEFGR$(29)=0,60.4,4,28,4,4,60"3 
DEFGRS$(1)=0,252,226.252.252.226.252.0"B 330  DEFGR$(30)=0,8,24,40,72,124,8.,8"4 
DEFGRS$(2)=0,124,226,224,224,226,124,0"C 340  DEFGR$(31)=0,60,32,32,60.4,4,60"5 
DEFGRS$(3)-0.252.226.226.226.226.252.0"D 350 DEFGR$(31)-0.60,32.32,60,36,36.60 "6 
DEFGR$(4)=0,254,254,248,248,224,254,0"E 360 DEFGR$(32)-0.60,4,4,28,4,4,4"7 
DEFGR$(5)=0.254,254,248,248.224,224,0"F 370 DEFGR$(33)-0.60,36.36,60,36,36,60"'8 
DEFGRS$(6)=0,124,226.224,230,226,124,0"G 380  DEFGR$(34)-0.60,36,60.4,4,4,60"9 

100  DEFGR$(7)=-0,226,226.254,254,226.226.,0"H 390  DEFGR$(35)-0.46,106,170,42,42,42,4610 

110  DEFGR$(8)=0,124,56,56,56,56,124,0"| 400  DEFGR$(36)=0,34,102,170.34,34,34,34"11 

120  DEFGR$(9)=0.62.28,28,28,156,120.,0"J 410  DEFGR$(37)-0,46,98,162,46,40,40,46""12 

130  DEFGR$(10)=0.226.226,252,252,226,226.,0"'K 420  DEFGR$(38)-0,46,98,162.,46,34,34,4613 

140  DEFGR$(11)-0.224,224,224,224,224,254,0"L 430  DEFGR$(39)=0,40,104,168,40.42,47,34"14 

150  DEFGR$(12)=0,226,246,234,234,226,226,0"M 440  DEFGR$(40)=0,46,104,168,46,34,34,46"15 

160  DEFGR$(13)-0,226.242,234,230,226.,226.,0"N 450  DEFGR$(41)=0,46,104,168,46,42,42,46"16 

170  DEFGR$(14)=0,124.226.226.226,226,124,0"O 460  DEFGR$(42)=-0.,46,98,162,46,34,34,34"17 

180  DEFGR$(15)-0.252.226.226,252.224,224,0"P 470  DEFGR$(43)=0.,46,106,170,46,42,42.46"18 
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480  DEFGR$(44)=0,46,106,170,46,34,34,46"19 

490  DEFGR$(45)=0.,238,42,42,234,138,138,238"20 

500 DEFGR$(46)=4,12,25,255,255,25,12,4"AVION 

510 DEFGR$(47)=8.24,44,74,255,8,126.60""VOILIER 

520 DEFGR$(48)=0,126.24,126,66,126.24,102"HELICOPTERE 
530 DEFGR$(49)=0.,0.0,31,47,127,127,34""VAN 

540 DEFGR$(50)=0.255,24,126.60,36,126.66"ULM  : 

550  DEFGR$(51)=0.0.24,36,126,129,255,195" VOITURE 
560 DEFGR$(52)-93,127.85.20,93,127,93,8"FORMULE1 
570  DEFGR$(53)=16.56.40,40,56,56,68.,68""FUSEE 

580 DEFGR$(54)=0,112.35.34,127,127,126,38"LOCOMOTIVE 
590  DEFGR$(55)=254,186.254,186,254,186,254,0"DES.6 
600 DEFGR$(56)-254,186.254,238,254,186,254,0""DES.5 
610 DEFGR$(57)-254,186,254,254,254,186,254,0""DES.4 
620 DEFGR$(58)-254,190,254,238,254,250,254,0""DES.3 
630 DEFGR$(59)=254,190.254,254,254,250,254,0""DES.2 
640 DEFGR$(60)=254,254,254,238,254,254,254,0"DES.1 
650 DEFGR$(61)=24,60,126.255,255,126,60,24"CARREAU 
660 DEFGR$(62)=24,60,126.255.255,126,24,60"PIQUE 
670  DEFGR$(63)=102.255,255,255,255,126,60,24 "COEUR 
680 DEFGR$(64)=16,56,16,68.238,68,16,56"TREFLE 

690 DEFGR$(65)=0.0.4,2.255,2,4,0"FLECHE.D 

700  DEFGR$(66)=0.,0,32,64,255,64,32,0""FLECHE.G 

710  DEFGR$(67)=16,16,16,16.16.84,56,16"FLECHE.BAS 
720 DEFGR$(68)=0,30.6,10,18.32,64,128"FLECHE.O.D 
730 DEFGR$(69)=128.64,32,18,10,6,30,0""FLECHE.O.B 
740  DEFGR$(70)=16.56,84,16.16.16,16,16"FLECHE.BAS 
750 DEFGR$(71)=64,224,32,33,63,18,12.24"OIE 

760 DEFGR$(72)=0,0.,0,24,102,36,36,36"PI 

770  DEFGR$(73)=28.62,127.8.8.8,40,16"PARAPLUIE 

780  DEFGR$(74)=255,153,153.255,255,153,153,255"FENETRE 
790 DEFGR$(75)=0,56,84,124,84,124,84,124"FENETRE 
800 DEFGR$(76)=0.126.255,189,255,255,0,0""CASSETTE 
810 DEFGR$(77)=28.8,8.8,8.62.62,28 "PELLE 


820 DEFGR$(78)=0.56,68.,68.68,56,16,0"RAQUETTE.PING. 
PONG 


830 DEFGR$(79)=56,68,68,56,16,16,16.0"R.TENNIS 
840 DEFGR$(80)=8,16,60,126,126,126,60,0'"'CERISE 
850 DEFGR$(81)-0.0.0.255,126,60.24,60""BOL 

860 DEFGRS$(82)=85.255,129,153,189,189,165.255"PORTE. 
CHATEAU 

870 DEFGR$(83)=0.0.0.64,229,165.255,127''CLE 

880 DEFGR$(84)=0,32,34,42,107,127,255,255"FEU 

890 DEFGR$(85)=0.0,0.0,146,255,146,146"BARRIERE 
900  DEFGR$(86)=0.0,120,126,122,126,120,120"VERRE 
910 DEFGR$(87)-24,24,60,36.60,60,60,60""BOUTEILLE 
920 DEFGR$(88)=0.24,60,126.94,94,122,122"MAISON 
930  DEFGR$(89)=42,62,54,54,62,62,62.0"TOUR 

940  DEFGR$(90)=0.24,36,66.66.,66,102,102"BALADEUR 
950 DEFGR$(91)=0.8,16,32,124,8,16,0"ECLAIR 

960  DEFGR$(92)=28.62.62.28.8,42,62.28 "FLEUR 

970 DEFGR$(93)=84,84,56,16,16,16,16.,0""CACTUS 

980  DEFGR$(94)=28,8,62.28,8,28,20,54 "ROBOT 

990  DEFGR$(95)=24,24,32,60,32,48,72,132"HOMME 
1000 DEFGR$(96)=0,60,62,16,16,16,16,0"MARTEAU 
1010 DEFGR$(97)-0.0,126.126,126,126.0,0"RECTANGLE 
1020 DEFGR$(98)=0.126,126,126,126,126,126,0"CARRE 
1030 DEFGR$(99)=85,170.,85,170,85,170,85,170"DAMIER 
1040 DEFGR$(100)=56,124,214,214,254,254,170,170" 
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REPAIRE 


MONSTRE 

1050 DEFGR$(101)=0,0.0.0.0.255,126.66"TABLE 

1060 DEFGR$(102)=127.73.73.85,73.65.65,65"POTENCE 
1070 DEFGR$(103)-24,36,36.4,8.16,0.16"P. 
D'INTERROGATION 

1080 DEFGR$(104)=24,24,24,36,36,24.24,24"MONTRE 
1090  DEFGR$(105)=0.60,110,122.94,118.,60,0"BALLON 
1100 DEFGR$(106)=12,10,10.28.,42.28,8,48"CLE DE SOL 
1110  DEFGR$(107)-255.24,126,66,126.66,126.126"C. 
TELEPHERIQUE 

1120 DEFGR$(108)=8,12.8,235,170,234,138.235"ETC 
1130 DEFGR$(109)-0,0.60,60.60.60,126,0""CHAPEAU 
1140 DEFGR$(110)=0.0,0.60,126,126.255,0"C.MELON 

1150 DEFGR$(111)=28.20,20.20.28.8.28.28 "FEU DE 
SIGNALISATION 

1160 DEFGR$(112)-8.28.8.8.42.28,8.0"ENCRE 

1170 DEFGR$(113)-24.24,255,24,24,24,24,24"CROIX 

1180 DEFGRS$(114)-0.24,60.24,24,24,60,126"CALVAIRE 
1190 DEFGR$(115)=60,66,153,189,189,153.66.60 "ROUE 
1200 DEFGR$(116)-65.,42.28.62.28,42.65.0"PEPITE 

1210 DEFGR$(117)=48.80.88.60.54,103,95,126"URANIUM 
1220 DEFGR$(118)=6,11,157,174,70,137,209,238"CUIVRE 
1230 DEFGR$(119)=24.24,36,36.60,126,66.66 "PETROLE 
1240 DEFGR$(120)-24,36,66,66.60.36.36,36 "GAZ 

1250 DEFGR$(121)=8.20,20.38,38.79.79,255"CHARBON 
1260 DEFGR$(122)=61,110.255,15.31,126,60.0"PACMAN.G 
1270  DEFGR$(123)=188,118.255.240.248,126,60.0"PACMAN.D 
1280 DEFGR$(124)=186.84,254,130,198,124,56,0"P.FACE 
1290  DEFGR$(125)=32,100.230,174,254,254,124,184"P.HAUT 
1300 DEFGR$(126)-29.62,127,127,117,103.78.4"P.BAS 
1310  LOCATES9.1.0:PRINT»ALPHABET»:LOCATE1,3.0:FORI=0 
TO12:PRINTGRS()+» «::NEXT:LOCATE1,4,0:FORI=13T025; 
PRINTGRS(1)+» «::NEXT:BOX(3,19)-(213,44) 

1320  LOCATE7.7.0:PRINT»CHIFFRES ET NOMBRES»:PRINT: 
FORI=26T045:PRINTGR$(I)+» «::NEXT:BOX (0.69) - (320.82) 
1330  LOCATEO.12.0:PRINT»MOYENS DE TRANSPORT»: 
LOCATE1 ,14:FORI=46T054:PRINTGRS (I)+» «::NEXT:BOX 
(3.108)-(150.123) 

1340  LOCATE30.3.0:PRINT»LES DES»:LOCATE31,5.0: 
FORI=557057:PRINTGRS (1)+» 
«::NEXT:LOCATE31,6.0:FORI=58TO60:PRINTGRS (1) ;» 
«::NEXT:BOX(243.36)-(291 ,58) 

1350  LOCATEZ20,12.0:PRINT»CARTES»:LOCATE20, 14,0: 
FORI=61TO64:PRINTGRS(I);» «::NEXT:BOX(156,108)-(218,123) 
1360  LOCATE30,12.0:PRINT»FLECHES»:LOCATE28,14,0: 
FORI=65T070:PRINTGRS (1)+» «::NEXT:BOX(221 ,108) - 
(312.123) 

1370 LOCATES9.17,0:PRINT»DIVERS»:LOCATE1,19:FORI=71 
TO82:PRINTGRS (|) +» 
«::NEXT:LOCATE2.20:FORI=83T093:PRINTGRS (|)+» 
«::NEXT:LOCATE1 21 :FORI=9410105:PRINTGRS (1) +» 
«::NEXT:LOCATE2.22:FORI=10670116:PRINTGRS (|) +» 
«::NEXT:BOX(3,146)-(198,187) 

1380  LOCATE29,16.0:PRINT"ENERGIES»:LOCATE28, 18.0: 
FORI=11770121 :PRINTGRS (I) +» «::NEXT:BOX(220.,141)- 
(300.155) 

1390 LOCATE29.20,0:PRINT»PACMAN.»:LOCATE28.,22.0: 
FORI=122T0126:PRINTGRS (I) +» «::NEXT:BOX(220, 172) - 
(300,186):LOCATE0.0.0:COLORO 
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TRIBUNE 


"THE THOMSON CLUBS " 


Thomson : la meilleure façon de vivre la micro 


Le monde de la micro- 
informatique est en pleine 
évolution et l'imagination 
de tous y participe : les 
bonnes idées doivent 
circuler. 

C'est ainsi que Thomson a 
pris l'initiative (et quelle 
initiative !..) de mettre en 
place deux clubs pour 
tous les ‘'aficionados" de 
micro-informatique. 


LE CLUB MICRO-THOMSON : 


Il regroupe pour ses adhérents et 
bientôt depuis plus de deux ans, 
les informations concernant la 
gamme des ordinateurs huit bits 
du constructeur. Tout cela, bien 
évidemment, le plus rapidement 
possible grâce à de nombreux 
services. Ce club cherche à 
répondre à tous les besoins des 
utilisateurs et à réunir tous ceux 
qui veulent partager la même 
passion, à travers des contacts, 
des échanges et des débats. Le 
débutant amorce ainsi, et dans 
les meilleures conditions, 
l'utilisation de sa "bécane". 
L'utilisateur confirmé découvre les 
nouvelles possibilités et les 
astuces lui permettant d'aller plus 
loin dans ses investigations. Des 
techniciens du club sont présents 
et peuvent être consultés pour 
tous les problèmes techniques. 
En devenant membre du club, 
moyennant une cotisation 
annuelle de 250 F TTC, vous 
pourrez bénéficier des services 
suivants : 

— Un centre serveur : grâce à un 
mot de passe personnel, vous 
aurez accès à une banque de 
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données, une messagerie, un 
service de téléchargement de 
programmes. 

— Le journal du club (tous les 
deux mois) : vous informera 

des activités du club, de tout 

ce qui bouge dans le monde de 
la “micro”, ainsi que des 
nouveautés (logiciels, 
périphériques, etc...) 

— Des promotions : le club 
propose par le biais de son 
journal des réductions sur le 
matériel (réservé exclusivement 
aux membres du club). 

— Un concours permanent ouvert 
à tous les membres permettant 
de gagner des logiciels. 

— Un service courrier où le club 
s'engage à répondre à toutes les 
questions. (Quel temps fait-il ? 
Quel jour sommes-nous ? Ou 
encore : quand sortira le TO 36 ?) 
- Les “thomies" qui mettent à 
votre disposition de nombreux 
objets comportant le logo du club 
T-Shirt, sacs, etc..(Vendus à des 
prix “Thomson Club" !) 


LE CLUB PC THOMSON : 


Thomson micro-informatique 
aborde avec ses nouvelles 
machines compatibles PC, le 

TO 16 PC et le TO 16 XP, le 
marché du standard MS-DOS. 
Le club PC-Thomson existant 
depuis deux mois, permet d'entrer 
de plein pied dans l'univers du 
compatible IBM. Son objectif est 
de devenir le point de rencontre 
de tous les utilisateurs. En le 
rejoignant, vous pourrez tirer 
meilleur parti de votre ordinateur 
et bénéficier d'un appui logistique 
important. Pour y parvenir, des 
moyens essentiels axés sur la 
télécommunication sont mis en 
oeuvre. Vous pourrez avoir accès 
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à divers services rejoignant dans 
une quasi intégralité ceux du Club 
Micro Thomson, mais avec quand 
même des éléments plus 
professionnels : 

— Un journal sous forme de banc 
d'essai avec l'actualité des 
logiciels, des périphériques et 
extensions (sans eux Thomson 
n'existerait pas !) et des outils de 
programmation. 

- Des sessions de formation sous 
forme de stages, un nouveau 
thème étant choisi à chaque fois 
(heureusement !) 

— Un service télématique 
comportant : une banque de 
données avec des informations 
sur les caractéristiques des 
machines sous forme de fiches 
produit, un catalogue de logiciels 
classés par thème, une liste de 
revendeurs par région, une 
messagerie interactive, des 
forums ou téléconférences entre 
techniciens et utilisateurs 
organisés avec des sociétés, et 
des concours avec de nombreux 
lots à gagner. 

— Un téléchargement de 
programmes pour enrichir votre 
logithèque avec des programmes 
du domaine public mais aussi 
avec des logiciels originaux. 

— Les revendeurs-relais du Club 
pour profiter d'un appui local. 


INSCRIPTION 


Il suffit de remplir un 
questionnaire demandé 
préalablement au : 

Club Thomson 

BP 25 -— 92403 COURBEVOIE 
Montant de l'adhésion : 

300 F TTC pour le Club PC, 
250 F TTC pour le Cluc Micro. 


A l'issue de ces formalités, vous 
recevrez votre carte de membre, 
valable 1 an, ainsi que votre mot 
de passe pour accéder au centre 
serveur. 


Souhaitons longue vie à ces deux 
clubs et à ses futurs adhérents ! 


TEO PC 


SCRIPT EXPERT 


UN SYSTEME EXPERT DE CREATION AUTOMATIQUE 
DE COURRIERS D'ENTREPRISE 


SCRIPT EXPERT est un 
logiciel directement issu 
des techniques de 
construction de systèmes 
experts. Il révolutionne 
(en quelque sorte !..) la 
construction de courriers 
en automatisant deux 
tâches prenantes : la 
rédaction et la saisie du 
courrier. 

En effet, les écrits 
professionnels ne tolèrent 
pas l'amateurisme. Ce 
logiciel possède en 
mémoire près de 1000 
modèles de courrier dans 
les domaines usuels de 
la correspondance 
d'entreprise. Chaque mot, 
chaque expression y est 
formulée en fonction de 
l'interlocuteur et de 
l'objectif. 





Pour créer une lettre, vous 
sélectionnez : 


- votre destinataire (client, 
prospect, banquier, fournisseur, 
assureur, personnel, 
transporteur...) 

- le type de votre lettre (les types 
proposés dépendent de la 
sélection précédente) 

ex : invitation, achat, relance, 
contrat. 

— le ton de votre lettre (poli, 
courtois ou sec) 

— une introduction, un 
développement, une conclusion 
parmi plusieurs modèles 
proposés qui répondent à votre 
sélection précédente. 
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Une fois vos lettres-types créées, 
différentes possibilités s'offrent à 
VOUS : 


— personnaliser votre courrier, 
— modifier le courrier proposé, 
- envoyer un mailing. 


Pour toutes ces opérations de 
rédaction, vous avez la possibilité 
d'intégrer votre traitement de 
texte habituel. 


Modifier un logiciel pour l'adapter 
à ses besoins propres : hier 
c'était encore un rêve, 
aujourd'hui, la technologie des 
systèmes experts vous permet 
de le réaliser ! 

En effet, SCRIPT EXPERT vous 
permet de construire votre propre 
système expert de génération 
automatique de courriers grâce à 
un environnement complet de 
développement. 


SCRIPT EXPERT est disponible 
sur IBM PC XT/AT et Compatibles 
disposant de 256 K de mémoire 
vive et de deux lecteurs de 
disquettes ou d'un disque dur. 


EDITEUR : KRYPTON 
PRIX :995F HT 
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TEO PC 


TWIN 


Au fil du temps, vous évoluerez 
très facilement dans les diffé- 
rentes fonctions de TWIN. Ses 
modules tableur et graphiques 
sont si puissants et si souples 
que votre imagination et votre 
créativité accroîtront l'efficacité 
de votre entreprise... 


TWIN est un produit de Mosaic 
Software Inc édité par Loriciels. Un 
effort particulier a été réalisé pour 
en faciliter l'utilisation. ll vous est 
possible de prendre connaissance 
de TWIN en vous familiarisant 
avec ses différents outils et leurs 
interférences dans l'exploitation 
des données. Cependant, nous 
vous conseillons de débuter par le 
Tutorial qui vous permettra de faire 
un tour complet des différentes 
possibilités. 

Le Tutorial est un ensemble de 
leçons qui vont vous aider à pro- 
gresser à l'aide d'exemples conte- 
nus dans la disquette. Vous 
avancez à votre rythme et en fonc- 
tion des connaissances que vous 
venez d'acquérir. 

L'autre facon de vous familiariser 
avec ce logiciel est d'utiliser le 
manuel qui vous explique tout ce 
que vous devez savoir sur chacun 
des modules ou encore en ap- 
puyant sur F1 vous afficherez sur 
l'écran à n'importe quel moment, 
une page d'aide sur ce que vous 
êtes en train de faire. 

TWIN nécessite l'utilisation d'un 
ordinateur (IBM PC, XT, AT ou 
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Compatible) muni de deux lecteurs 
de disquettes et d'une mémoire 
minimale de 260 Ko. 


LE TABLEUR 


TUIN LE TABLEUR PRO 





É 


Le tableur est, en quelque sorte le 
«coeur» de ce logiciel. C'est lui 
qui vous permettra d'effectuer 
des calculs sophistiqués, des 
prévisions, fournira les données 
graphiques, des états financiers... 
Les colonnes sont lettrées, les 
lignes numérotées. La grande dif- 
férence entre TWIN et une feuille 
de papier est la possibilité avec 
TWIN d'entrer non seulement des 
chiffres mais aussi des formules : le 
tableur effectue automatiquement 
les calculs. Changez un poste, le 
total de la colonne correspon- 
dante sera instantanément recal- 
culé ainsi que tous les résultats 
affectés par ce poste. 

Le tableur additionne, multiplie, 
divise, réalise les calculs les plus 
complexes. Vous pouvez le char- 
ger de tout le travail routinier et 
gagner du temps pour réaliser 
d'autre tâches plus intéressantes. 
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LES GRAPHIQUES 


Les graphiques de TWIN sont très 
puissants et complets. Ils sont 
également uniques puisqu'ils 
présentent des graphes à deux 
niveaux. Les graphes de niveau 1 
sont des graphiques d'analyse 
rapide, les graphes de niveau 2, de 
très grande qualité, sont de vé- 
ritables graphiques profession- 
nels. Facile à utiliser, la fonction 
graphique offre un choix de 15 
types de graphes différents, de 
nombreuses possibilités de pré- 
sentation, onze polices de carac- 
tères, des couleurs, 8 tailles diffé-— 
rentes d'écriture. 

De plus TWIN propose que les 
graphiques soient réalisés à partir 
de formulaires à remplir. Cette 
méthode rend la réalisation de 
graphiques très facile. Huit grou- 
pes principaux de diagrammes 
sont disponibles à partir desquels 
environ 15 modèles de graphiques 
différents pourront être réalisés. 


CONCLUSION 


Twin est conçu et présenté de 
telle manière que vous puissiez 
acquérir facilement des notions 
d'utilisation du tableur. Pour un 
prix raisonnable , ce logiciel fait 
partie des «sélectionnés» de 
TEO pour tous les utilisateurs de 
PC et Compatibles. 

Un bon point pour LORICIELSI 


TEORISTE 


LE 

COIN 

DES 
TEORISTES 


TEO fait plus pour ses lecteurs : 
dans chaque numéro “Le coin des téoristes”. 


TEO SECOURISME. En plus de ce numéro; 
TEO vous avertit des dangers qui vous guettent p.40 


TEO CONCOURS. TEQ vous encourage 
à programmer avec un concours de création de logiciels! p. 41 


TEO PROMO. TEO vous fait profiter de promotions 
exclusives sur des logiciels p.42 


TEO SONDAGE. Pour mieux vous servir TEO veut vous 
connaître. Plus vous serez nombreux à répondre au sondage, 

plus vous aimerez TEO. De plus vous participerez au tirage 

au sort pour gagner un abonnement d'un an p.43 


TEO ABONNEMENTS p.41 


TEO PA. TEO met ses lecteurs en contact grâce 
aux petites annonces p.45 


TEO LECTEURS. TEO répond à votre courrier D. 


TEO ERRATUM. TEO n'étant pas à l'abri de vilaines 
petites erreurs, rectifiez-les avec la rubrique erratum D. 
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TEORISTE 


SECOURISME 


TEO pense à vous : pas d'imprudence avec votre micro-ordinateur, 
un accident est si vite arrivé! Aussi, grande première mondiale, une 
leçon de secourisme pour éviter qu'une banale séance de program- 
mation ne devienne un drame enrichi à l'hémoglobine. Ne dites pas 
que cela n'arrive qu'aux autres, votre sous-entraînement et votre 
sédentarité vous poussent à dépasser les limites du clavier. 


1er agent agressif : LE COIN DU CLAVIER 


Traumatologie 

Enfoncement de la boîte crânienne, écla- 
tement de l'arcade sourcilière, hémorragie 
externe de l'artère temporale. Perte de 
connaissance( avec un «S» pour les plus 
cultivés ). 

Secourisme/ 

Encastrer verticalement le clavier dans un 


mur. En cas d'impossibilité se faire vacci- 
ner contre le tétanos et la fièvre du samedi 
noir. Le facteur aggravant essentiel réside 
dans la concomitance de l'accident avec 
un traitement de fichier. Une parade con- 
siste à écrire trois mots magiques sur le 
pansement : MOTOROFF, KILL, UNMASK. 


2ème agent agressif : RADIATEUR DU TRANSFO 


Traumatologie 
Section des ligaments des tarsiens, du 


fléchisseur propre du 1. Hémorragie, vo- 
missements, empoisonnement (de l'exis- 
tence), brûlures aux 2ème et 3ème degrés 
des phalanges, rougissement de honte. 
Secourisme/| 

Porter des gantelets en mailles de fer genre 


antimorsure de squale munis de microven- 
touses pour éviter de déraper sur les 
touches. En cas de blessure sévère, 
allonger la victime en mettant le clavier 
comme oreiller pour soulever la tête. Pas 
de risque de tétanos avec la température 
du radiateur. 


3ème agent agressif : LES ESPACEMENTS DE TOUCHE 


Traumatologie 

Ecrasement des premières phalanges. 
réveil en sursaut des voisins par les cris du 
blessé avec toutes les complications pos- 
sibles. Choc, coma et abandon de lasaisie 
du programme en cours. 
Secourisme/Prévention 

Installation d'huile goménolée (30 W 50) 


ou3-en-1, dans les trompes d'eustache 
des voisins, bâillon, à desserrer toutes les 
«demi-heurts», dans la bouche du blessé. 
Amputation immédiate en cas de syntax 
error. 

Statistiquement, les blessures sont plus 
graves quand on a en main le mémo Pictor 
ou Airbus et moins graves avec Logo. 


4ème agent agressif : LE PHOTOSTYLE 


Traumatologie 

Enucléation, plaie ouverte de la cornée, 
perte de l'humeur vitrée, hématome, 
vertiges, évanouissement: clignement de 
l'oeil, SIDA, mort subite du buveur de 
bière, taxation d'office par les impôts 
directs. Facteur aggravant, accident sur- 
venant au cours d'un PTRIG. Innocuité 
inexpliquée chez les porteurs de lunettes. 


Secourisme/Prévention 

Orbitosplastie ordinaire, remplacer tout ou 
partie de l'oeil par une dent (Loi du Talion). 
En cas de récidive, une cécité complète est 
à craindre. Une précaution élémentaire est 
de sélectionner à mi-longueur le crayon 
optique ou de planter une balle de tennis 
comme pour les boules de remorque pour 
voitures. 


5ème agent agressif : LE JACK 12 v 0,4A 


Traumatologie 

Tétanie, rictus, épilepsie. La victime est 
fortement agitée ou obnubilée. Difficultés 
d'élocution, perte de mémoire (RA2), rhu- 
matismes déformants, mixomatose, as- 
phyxie, coma stade III, perte d'appétit, 
mort, rhume des foins. 
Secourisme/Prévention 

Lire au fond de l'oeil (celui qui reste 
évidemment) la tension encaissée par le 


40 


corps de la victime, vérifier in vivo la loi 
d'Ohm. Prévenir la famille sauf si elle est 
déjà «au courant» ou branchée. Le cumul 
des agressions est l'indication principale 
d'un surmenage caractérisé. Prendre une 
médicationtranscendantaleous'aliter avec 
une bouillote, un biscuit à la cuiller trempé 
dans un doigt de quinquina en attendant 
que le grain passe. 
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| TEORISTE 


D. Mie 


CREATION DE LOGICIELS 


Ces programmes sont destinés à être publiés dans TEO pour faire connaître votre talent et rendre service 
à la nombreuse communauté d'intérêts que représentent les 800 000 possesseurs de micro-ordinateurs 
Thomson (et certainement plus en utilisateurs). 





Si vous avez fait un programme utile, un jeu, un didacticiel, que vous avez écrit en basic, en logo, en Forth, 
en Assembleur ou en Prolog ou en Pascal: sur un MO, un TO, un PC ou un compatible. 


Si vous avez envie de faire partager votre oeuvre, envoyez un cassette, une disquette de vos programmes, 
avec un texte d'accompagnement détaillé et le mode d'emploi en n'oubliant pas de mentionner le langage 
et la machine employés ainsi que vos nom, prénom, adresse et téléphone sur tous les éléments de votre envoi. 


TOUTE PARUTION SUR TEO SERA PRIMEE. 


Un jury déterminera, à chaque numéro le grand TEO qui recevra une récompense spéciale supplémen- 
taire, 


ABONNEZ-VOUS 


REASSORTIMENTS DES ANCIENS NUMEROS BULLETIN D'ABONNEMENT 





e TEOPHILE Ancienne Version (au minimum 5 numéros) Oui, je désire m'abonner à TEO 
Numéros disponibles de 5 à 13 
C1:5 numéros 75 Fa! Déesse ecresveosnouesse ses s 
D Douze numéros au prix de 300 Frs 
D numéro(s) supplémentaire(s) 15 Frs l'un (à préciser) ........... O Douze numéros pour l'etranger 400 Frs 


D La collection complète 100 Frs (du 5 au 13) 


e TEO Nouvelle Version : 
Je vous adresse ci-joint mon règlement 
D 1 numéro 25 Frs (à préciser) ....:.....4 css ssssssseesss par chèque à l'ordre de TEO : 


Participation oux frais d'expédition : pour 5 numéros et plus, 10 Frs. La collection complète, 20 Frs. 





TEO N° 16 - JAN/FEV 1988 41 


TEORISTE 





Lors des derniers numéros de 
TEO, nous vous avions proposé 
des promotions sur certains lo- 
giciels ou périphériques. Ce 


mois-ci toute l'équipe vous 
propose une sélection de 5 
logiciels pour les PMI/PME 
comme pour les futurs créateurs 
d'entreprise possesseurs de 
THOMSON TOB8, TO9 et TO9+. 


COMMERCE 9 est un logiciel de 
facturation, de gestion, de caisse 
et de gestion de stock destiné aux 
commerçants et aux petites en- 
treprises, avec pour objectif de 


TEOPROMO 


simplifier la gestion des ventes et 
des approvisionnements. 


SIGMA BASE est un système de 
gestion de fichiers. Etudié pour un 
maximum d'efficacité, il gère tout 
fichier dont la struture, laissée au 
choix de l'utilisäteur, permet de 
nombreuses manipulations grâce 
àason langage puissant. Entière- 
ment compatible TO9, TO8 et 
TO9+, ses données peuvent être 
intégrées à d'autres logiciels, en 
particulier à Paragraphe. 


COMPTA 9 est un logiciel de 
comptabilité aux capacités suffi- 
santes pour une petite entreprise 
(environ 350 comptes et 1500 li- 
gnes d'écritures). Un tel logiciel 
sur une l'unité Thomson est une 
belle performance technique 
grâce à l'aide apportée par une 
gestion d'écran moderne utilisant 
les nouveaux moyens qui sont la 
souris, les menus déroulants et 
les fenêtres.(TO8, TO9 et TO9+) 


ASSDESASS regroupe tous les 
outils nécessaires à la program- 
mation en langage assembleur du 
microprocesseur 6809. Bien en- 


BON A DECOUPER 


Je désire recevoir le(s) logiciel(s) suivant(s): 





[TITRE |  PRIXUN. QUANTITE TOTAL 


FRAIS DE PORT 25,00 F 
TOTAL 


tendu l'utilisateur est censé 
connaître les quelques notions 
essentielles concernant le lan- 
gage assembleur ainsi que le 
microprocesseur 6809 qui équipe 
le TOS. Ceci étant fait, il ne lui reste 
plus qu'à utiliser efficacement les 
trois sous-ensembles d'ASSDE- 
SASS (l'éditeur, l'assembleur et 
le débuggeur).TO9 


PAIE 9 est un logiciel de gestion de 
paie pour une entreprise de 50 
employés maximum (par dis- 
quette) sur un période de 12 mois. 
Il traite séparément les différentes 
données avant leur utilisation sur 
le bulletin de paie et permet d'im- 
primer tous les documents né- 
cessaires: bulletins, livre de paie, 
ordre de virement, élément de la 
D.A.S... Enfin, il lui permet d'établir 
àtous moments des récapitulatifs 
détaillés à la gestion de l'entre- 
prise. (TO8, TO9 et TO9+). 


COMTA 9 - COMMERCE 9 - 
PAIE 9 et SYGMA BASE sont aux 
prix de 350 F TTC l'un au lieu de 
500 F HT. 

ASSDESASS est au prix de 300 F 
TTC au lieu de 500 F TTC. 





Je vous adresse ci-joint mon règlement par chèque à l'ordre de MEDIAVENTURE 
Bon à retourner avec votre chèque libellé au bon ordre à TEO 79 rue H. KAHN 69100 VILLEURBANNE 


NOM 
ADRESSE 
CODE POSTAL 
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PRENOM 


VILLE 
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TEORISTE 


FAEODN € EE C 4 EOURFES 


Pour continuer à changer, TEO a besoin de vous connaître. 
En répondant à cette enquête vous participerez à un tirage au sort pour 
gagner un abonnement d'1 an. 


Vous êtes de sexe: Nom: 
C7] masculin Prénom: mt: 
C_] féminin Ados: al: 1 2 
Vous êtes: 4 
-ibatäte C.postal / Ville: 
L_] marié 
Vous avez: 


[_]14 ans et moins 
C_]de 15 à 19 ans 
[7] de 20 à 25 ans 
[_] de 26 à 32 ans 
C7 33 ans et plus 


Vous êtes en situation: 
[_] scolaire 
[_] universitaire 
[_] professionnelle 


Type d'études ou d'activité: 


Si vous travaillez, vous êtes: 
[_] salarié d'une grande entreprise 
C_] salarié d'une PME-PMI 
(_] gérant, directeur 
[_] profession libérale 
C_] indépendant 


Faites-vous partie d'un club de micro-informatique ? 
C7] oui C_J]non 


Quelles sont vos revues de micro préférées ? 
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IMEUOA. 5 O N D AOGSE 


Comment avez-vous découvert TEO ? 
[_] achat personnel 
([__] prêt d'un tiers 
C_] bibliothèque 


Combien de personnes, à part vous, lisent la revue ? 


LL 


Possèdez-vous un micro-ordinateur ? 
C_Joui C_Jnon lequel: 


Programmez-vous ? 
C_Joui [_]non si oui dans quel langage: 


Tapez-vous souvent les listing des revues 
d'informatique ? 
C_Joui C_]non pourquoi? 


Souhaiteriez-vous une rubrique Télématique plus 
importante ? 
C_Joui [_]non vos remarques: 


D'autres rubriques vous intéresseraient-elles ? 
si oui décrivez-les: 


Achèteriez-vous plus facilement un périodique de micro- 
informatique: 
[_]mensuel 


[_] bi-mensuel 
[_Jhebdo 


Bulletin à renvoyer à :  TEO - 79 rue Hippolyte KAHN 
69100 VILLEURBANNE 
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BARDET JULIEN LES 
GRANDES LOYES DE 
ELEURAT 23320 ST 
VAURY : TEL 55 80 19 
87 : VENDS 2 JEUX : 
CYBERLAB  (TO7. 
TO7-70, MOS) + 
PLANETE INVISIBLE 
(T07-70, TOS). CAS- 
SETTE NEUF 220 F 


BARON CHRISTOPHE 
RUE GIONDE 59870 
WARLAINE : TEL 27 91 
22 28 : TOBCHERCHE 
LECTEUR DE CAS- 
SETTE A PRIX RESO- 
NABLE ET ECHANGE 
DES JEUX ACHETES 
ET COPIES 


GENET GILBERT 30 
RUE D'ALGER 59200 
TOURCOING : RE- 
CHERCHE TEOPHILE 
N° 1-2-4 FAIRE OF- 
FRE 


SADOUS HELENE 34 
BD DES ROSES 6980 
SAINT PRIEST : TEL 78 
21 07 79 : ACHETE 
CARTOUCHE LOGO 
ET BASIC 128 POUR 
TO7-70 


HARY DAVID 10 RUE 
DU VIEUX COLOM- 
BIER 57390 AUDUNLE 
TICHE : TEL 82 91 23 
90 : VENDS TO7-70: 1 
500 + BAS. : 200 + 
CTRL + 2 MAN. : 200 + 
LEP : 300 + QDD +150. 
JEUX DIVERS : 1000 
+60 LOG ORG 20 F/1+ 
LIV. (ASS. JX....) : 100 
OU LE TOUT : 4000 F 


DEMONTOUX 5 RUE 
FRAGONARD 95420 
MAGNY EN VEXIN : 
TEL 34 67 14 62 : 
VENDS LOGICIELS : 
CRYPTO,  MOTUS, 
GEMINI (ROM TO?) 
INTRUS  CHASSEUR 
OMEGA, MANDRA- 
GORE (K7 TO7) : YETI, 
PULJAR2, PILOT, 
SORTILEGES,  SA- 
PIENS (K7 TO7-MOS) 


DEBOURDEAU  LIO- 
NEL RUE NEUVE EST 
DES FRANMBOI- 
SIERS 69720 ST BON- 
NET DE MURE : TEL 
78 40 75 47 : CHER- 
CHE QDD POUR MOS6 
PRIX _ INTERESSANT 
(POSSIBILITE 
D'ACHAT DE DIS- 
QUETTES AUSSI) 


GELINEAU PAUL LA 
HUBAUDIERE LA 
CHAPELLE ROUSSE- 
LIN 49120 CHEMILLE : 
TEL 41 30 75 37 : VDS 
EXTENSION EXTEN- 
SION COMMUNICA- 
TION.CC 90232 200 
F, TEO N° 1 À 14 : 180 
F 


JOBLON STEPHANES 
RUE J GIONO 33380 
BIGANOS : TEL 56 26 
73 00 : RECHERCHE 
LECTEUR DE DSK 3"5 
A UN PRIX RAISON- 
NABLE 


MENIR OLIVIER 59,61 
AV JEAN ZAY 93190 
LIVRY GARGAN : TEL 
43 88 17 93 : CHER- 
CHE CONTACTS SUR 
THOMSON (TO8 DE 
PREFERENCE) POUR 
ECHANGER LOGIGI- 
CIELS ET CREER UN 
CLUB 


LE BRAS MICHEL 8 
CHEMIN DE LA REINE 
YSEULT 35740 PACE : 
TEL 99 60 14 45 : VDS 
LOGICIELS  OMGA 
PLANETE INVISIBLE 
D'INFORGRAMES EN 
K7 POUR TO7-70 ET 
TOS : 200 F. 


GIRY GERARD 17 BD 
GALLEINI 94130 NO- 
GENT/MARNE : TEL 48 
76 37 81 : VDS OU 
ECHANGE JEUX 
POUR MOS5 ET TO7-70 
OU TOS9 POUR 60 F, 1 
JEUX KARATE ET AF- 
FAIRE VERA CRUZ 


MENAGE FREDERIC 
19 ALLEE DES COL- 
LEGES 91210 ORVEIL 
TEL : 69 40 41 54 
ACHETE POUR TO9 A 
BAS PRIX LES PASSA- 
GERS DU VENT SUR 
DSK 


HASNAOUI RUE PA- 
BLO NCRUDA BAT 
MP1 N° 214 60110 
MERU : VDS À 50% DE 
LEURS PRIX LOGI- 
CELS EN CARTOU- 
CHES ET K7 POUR 
MOS LISTE SUR DE- 
MANDE OU 
ECHANGE CONTRE 
MONITEURS COU- 
LEURS BON ETAT 13 
LOGICIELS 


NOEL A. 8 RUE LA- 
DOUMEGUE 61000 
ALENCON:TEL : 3329 
83 66 : MATERIEL ET 
LIVRES  INFORMATI- 
QUES : LECTEUR DE 
DSK THOMSON 320 
KA LES DOS POUR 
MOS5 ET TO7 + 2 DSK 
DE JEUX. (KIDUL ET 
ROGER ET PAULO) 
RPIX : 1900 F. DIVERS 
MANUELS POUR TO7 
ET MOS5 O MOITI2 PRIX 


BECHE PHILIPPE 4 
RUE D'ALESIA 93190 
LIVRY GARGAN : TEL 
43 83 07 41 : VDS 
CONSOLE MICROVI- 
SION + 4 CASSETTES 
+ CRAZY KONG POUR 
900 F (PEUX BAIS- 
SER). 9 REVUES SUR 
AMASTRAD 50 F 


BEAUREGARD NICO- 
LAS PTT CMD Zi LES 
NOUES DE SEINE 
91170 VIRY CHATIL- 
LON :TEL : 69 96 22 
32 : VDS TO7-70 DE 
86. LECTEUR CON- 
TROLEUR MANETTES 
CARTOUCHES  BA- 
SIC. MONITEUR MO- 
NOCHROME NBREUX 
LIVRES (JX À 150 F) 
4000 F À DEBATTRE 
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GEAY DANIEL OS- 
MOY SAINT VALERY 
76660 LONDINIERES : 
TEL 35 93 21 04 : VDS 
50 F PIECE OU 250 F 
LES 6 DSK ORIGINA- 
LES POUR TO8, TO. 
TO9+ BIVOUAC, 
DIEUX DE LA MER, 
GRAND SIECLE, À LA 
DECOUVERTE DE LA 
VIE. VISA POUR HYDE 
PARK, OBJECTIF 
MONDE 1 + AUX ORI- 
GINES DE LA VIE SUR 
K7 (TO7, TOS. TOS) + 
BASIC 1-0 


MALVOLTI ANTOINE 


* 20 PROMENADE 


MONA LISA 78000 
VERSAILLES : TEL 39 
50 89 50 : CHERCHE 
NE VAIN ; PERSONNE 
QUI AURAIT UN TO8 
POUR ECHANGER 
DES JEUX 


MAGET ANNIE 56 BD 
DE LA REPUBLIQUE 
LA BELLAMIE 38500 
VOIRON : TEL 76 05 29 
56 : ENSEIGNANT 
VDS TO7-70 CONFI- 
GURATION COM- 
PLETE, NBREUX 
LOGICIELS + MA- 
NUELS D'UTILISA- 
TION, INTERESSANT 
POUR ECOLES OU 
INSTITUTEUR 


BEGON PHILIPPE 1 
RUE PAUL CEZANNE 
63370 LEMPDES : 73 
61 61 22 : TOSCHER- 
CHES  CONTACTS, 
DKS 31/2, POUR 
ECHANGE JEUX. J'AI 
TNT, MULTIPLAN, 
MARCHE A L'OM- 
BRE... 30 O 40 JX . TEL 
APRES 13H30 LE 
MERCREDI , AUTRES 
19H 


GELINEAU PAUL LA 
HUBAUDIERE, LA 
CHAPELLE ROUSSE- 
LIN 49120 CHEMILLE : 
TEL 41 30 75 37 A 
SAISIR TO7-70 + LEP 


TEORISTE 


+ 8 MEMO 7 DONT 
BASIC MICROSOFT. 
LE TOUT TBE POUR 
SEULEMENT 580 F + 
PORT:TEON® 1 A180F 


NGUYEN TICH HIEN 
1093 MONTPELLIER : 
TEL 67 42 20 51 : 
ECHANGE OÙ VDS 
POUR TO9 OÙ TO8 
DES LOGICIELS A 
TRES BAS PRIX 


VATRY LAURENT 38 
RUE DE SENLIS 60730 
ULLY ST GEROGES : 
VDS POUR TO7-70 
CONTROLEUR CO- 
MUNICATION + CA- 
BLE IMPRIMANTE 360 
F - TEL 44 27 81 70 


JARDY DOMINIQUE 
35 RUE DES DEUX 
PONTS 75004 PARIS : 
VDS TOS ET LOGI- 
CIELS COLORPAINT 
3500 F 


MAINET STEPHANE 
38 PL. JEAN MOULIN 
47000 AGEN : TEL 53 
96 92 84 : VDS K7 
JEUX «SORTILEGES» 
ET «KARATE» POUR 
MOS, TO9, TO7-70 : 
VALEUR 130F PIECE 
OU 250F LES 2 


SEGONZAC  STE- 
PHANE 3 RUE ANAN- 
TOLE FRANCE 34000 
MONTPELLIER : TEL 
67 92 43 17 : OT9 
CHERCHE  CON- 
TACTS POUR 
ECHANGER JX ET 
PROGRAMMES 


FIENSINGER  AN- 
TOINE 6 RUE DE LA 
GARE 68210 DANNE- 
MARIE : TEL 89 25 05 
28: NS: 108 
ECHANGE JX TO-MO 
À 25 F L'UN OU 100F 
LES 8. POUR TOUT 
ECHANGE SUR K7 OU 


DKS 
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TEORISTE 


LE MINH QUAN 1 RUE 
MAURICE  RAVEL 
93120 LA COUR- 
NEUVE : TEL 48 38 13 
23 : VDS THOMSON 
TO7-70, CARTOUCHE 
BASIC, MAGNETO 
TO7-70, EXTENSION 
MUSIQUE ET JX + 2 
MANETTES, EXT. 16 
kO, LE TOUT 2500 F. 
TRES BON ETAT, EN 
CADEAUX : CARTOU- 
CHE  TRAP, DE 
NBREUX LOGICIELS, 
5 MANUELS 


BRONDONI ERIC 
FAUBOURG D'AU- 
RIAC 82110 LAU- 
ZERTE : TEL : 63 94 64 
49 : VDS TO7-70 + 
MEMO 7 BASIC 1,0 + 
LECTEUR ENREGIS- 
TREUR DE PRO- 
GRAMME + INTER- 
FACE MUSIQUE ET 
JEUX + MANETTE 
«QUICKSHOT ll» + 
NBREUX LOGICIELS 
K7 + NBREUX LIVRES 
BASIC, ASSEM- 
BLEUR, REVUES, 
JEUX . LE TOUT POUR 
5000 F (VALEUR 
REELLE 6000 F) 

TEL SEULEMENT LE 
WEEK-END 


DUBEGUIER  BER- 
TRAND PLACE DE LA 
REPUBLIQUE 64410 
ARZARQ : TEL : 59 04 
52 39 : VDS POUR TO8, 
TO9, TO9+ BLUE WARI 
PRIX 150 F TEL 
APRES 5 H 


BOURGUIN  CHRIS- 
TOPHE 6 IMP DES 
TULIPES 57050 LOR- 
RY LES METZ : TEL 87 
30 21 07 : VDS MOS5 + 
ECRAN + LECTEUR K7 
+  CRAYON  OPT 
CONTR. DE SON + 1 
MANETTE + NBREUX 
LOGICIELS : PRIX 
3200 F 


VDS LECTEUR DKS 
320 Ko, 51/4 DD/DF + 
005 TO/MO + CON- 
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TROLEUR + KARATE 
DKS + GESTION FI- 
CHIERS CART. + INI 
BASIC C DKS + STORY 
BOARD K7 + JX + DOC 
2100 F + EXP. 

TEL 86 39 1440 APRES 
19H 


EXCOFFIER DAVID 35 
RUE DE PERTHUIS 
73200 ALBERTVILLE : 
TEL 79 32 27 49 : VDS 
POUR TO7-70 ;: OME- 
GA PLANETE INVISI- 
BLE K7 ; MESURES ET 
GRANDEURS (MATHS 
CM) K7 ; CARTOUCHE 
MOTUS, ATOMIUM, 
ECHO, GEMINI, LOGI- 
COD: JAMAIS SERVIS 


ROYERE PHILIPPE 
RES DES EDUENS 
58000 NEVERS : TEL : 
86 36 39 30 : VDS 
LOGICIELS POUR 
TO7., TO7-70, MOS, 
TO9 : ENVOIE LISTE 
CONTRE ENVE- 
LOPPETIMBREE .TEL 
A PARTIR DE 19 H 


VALLON JEAN PAUL6 
RUE DU MARAIS 
38220 VIZILLE : TEL 76 
68 23 10 : VDS 1 JX : 
INSPECTEUR GAD- 
GET AU PRIX DE 110F,. 
TEL APRES 18H 


VANDEKERKHOVE 
FABIENNE 13 RUE 
FELIX FAURE 92000 
NANTERRE : TEL 4204 
73 27 : VDS TO9 
COMPLET AVEC MO- 
NITEUR COULEUR 
JOYSTICK SOURIS, 
CRAYON OPT. 
NBREUX JX ET LOGI- 
CIELS PRIX 6000 F 


GERVAIS MICHEL 15 
RUE DE BRETAGNE 
LE MANOIR 27460 
ALIZAY : TEL 32 49 83 
74 : CHERCHE POS- 
SESSEURS DE TOS+ 
POUR ECHANGE DE 
LOGICIELS ET CON- 
TACTS 


SANCHEZ NATHALIE 
LE CHATEL || 38350 LA 
MURE: TEL 7681 0372 
POUR TOS9. VDS VOL 
SOLO : NUIT DES 
TEMPLIERS . N° 10/ 
BEACH HEAD. SUR 
DKS 3,5 (ORIGINAUX) 
LE TOUT 250F 


DUREL FRANCOIS 7 
BIS AV DE LA REPU- 
BLIQUE 94600 CHOI- 
SY LE ROI : TEL 48 52 
49 88 : VDS POUR 
TO7-70 : CARTOU- 
CHE BASIC 1,0 PRIX 
200 F A DEBATTRE - 
MICRO ORDINATEUR 
ALICE + JX - DOCU- 
MENTATIONS - MA- 
GNETOPHONE 600 F 
A DEBATTRE 


HENNART 34 RUE DE 
FREJUS 59155 FA- 
CHES THUMESNIL : 
TO9 RECHERCHE EN 
DKS 3''5P  PRO- 
GRAMMES  EDUCA- 
TIFS POINT BAC 
MATH, MATH, 
MATH3 OÙ TOUS 
PROGRAMMES  NI- 
VEAU BAC . POSSEDE 


JX ET CHERCHE PER- 
SONNE POUR 
ECHANGES 


DUPIN FRANCOIS 14 
RUE MAURICE DE 
BROFLIC BP 3003 
79012 NIORT : TEL 49 
7954 16: VDS TO7-70 
NEUF CLAVIER ME- 
CANIQUE, LECTEUR 
DKS CQD 90-64, LI- 
VRES, JX . PRIX 2800 F 
OU TO7-70 SEUL PRIX 
2300 F 


KUHN JULIEN 2 RUE 
DES PRIMEVERES 
69740 GENAS 78 90 33 
94 VDS APPLE IC + 
MONITEUR MONO + 
SOURIS + MANETTE 
DE JX + LECTEUR DE 
DKS EXTERNE + DE 
NBREUX LOGICIELS . 
PRIX REELS 13500 F, 
LE VENDS 9495 F 
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BOTVINIK BRUNO 
91700 STE GENEVIE- 
VES DES BOIS : TEL 60 
7570 28 : TO9 CHE- 
CHE  CONTACTS 
POUR ECHANGES 
NBREUX  (UTILITAI- 
RES ET JEUX) 


GRIMM JEAN PAUL 2 
RUE ALSACE LOR- 
RAINE 91800 EPINAY 
SOUS SENART : 60 46 
3943 : VDS MO5 AVEC 
LECTEUR DE CAS- 
SETTES + LIVRES . 
PRIX 2000 F 


DEVOS NICOLAS 116 
RUE’ JEAN MACE 
59100 ROUBAIX : TEL 
207577 19: VDS MOS, 
EXTENSION  MA- 
NETTE, LIVRES ET 
MANETTE + LEP VA- 
LEUR 3000 F, VENDU 
2500 F ; NOMBREUX 
LOGICIELS : KARATE, 
COLISEUM, BUSI- 
NESS, AIGLE D'OR, 
MANDRAGORE, AN- 
DRODES, SORTILE- 
GES . VALEUR 2000 F 
VENDU 1000 F 


VINCENT : TEL : 86 39 
14 40 APRES 19 H : 
VDS TO7-70 CLAV: 
MECAN. + LEP + EXT 
JOYSTICKS + 2 
QUICSHOOTS II + JX, 
UTILITAIRES, REVUES 
ET LIVRES : 2000 F. 
VDS LECTEURENRE- 
GISTREUR DKS 5"1/4 
DF DD, + CONTRO- 
LEUR + DOS MO/TO + 
KARATE + INITIATION 
BASIC + LIVRE : 2500 F 


CELLE CLAUDE 12 
RUE LES SOURCES - 
LA RIVOIRE BASSE 
43120 MONISTROL- 
SIL : TEL 71 66 51 47 
: VDS OU ECHANGES 
LOGICIELS DE MA 
FABRICATION OU 
AUTRES  (TRAITE- 
MENTS DE TEXTE, 
JEUX, EDUCATIFS) 


DUREL XAVIER 7 BIS 
AV DE LA REPUBLI- 
QUE 94600 CHOISY 
LE ROY : TEL 48 52 49 
88 : VDS LOGICIELS 
POUR THOMSON (N° 
10, DIEUX DU STADE, 
PICTOR, UN MOT 
POUR LE COMPTE, 
TRIDI, PLANETE IN- 
CONNUE, BOLCHOI, 
ANALYTIX, SAPIENS) . 
ENVIRON 100 F CHA- 
QUE - À DEBATTRE - 
LOTS POSSIBLE 


REBAUDO FREDERIC 
16390 ST SE VERIN : 
TEL : 45 98 52 35 : 
PRETE ET ECHANGE 
JEUX POUR TO7-70. 


LIOUX JOEL «L'AUBE 
26150 DIE: TEL:7522 
1036 : VDS ORIGI- 
NAUX DE PULSARZ, 
DIEUX DU STADE, LA- 
BYRINTHE SURVIE, 
UN MOT POUR LE 
COMPTE, 


SAULOU EMMANUEL 
1 RUE DELA TAILLAN- 
DERIE 49124 ST BAR- 
THELEMY : TEL 41 93 
01 58 : VDS MOS5, LEP, 
MAGABUS MUSIQUE 
JEUX, CONTROL DE 
COMMUNICATION + 
CABLE IMPRIMANTE, 
K7 80 PROG. LIVRE, 
AIGLE D'OR, 5me 
AXE, EMPIRE, GES- 
TION, PRIVEE, 5 LO- 
GICIELS EDUCATIFS 
(NEUF) À DEBATTRE 
SEPAREMENT OÙ 
ENSEMBLE 


GAUDRY FABIENNE 4 
ALLE KOMAROV 
92000 NANTERRE : 
VDS OU ECHANGES 
LOGICIELS POUR TO8 
ET TO9. REPONSE 
ENVELOPPE TIM- 
BREE 





THEVENEAU OLIVIER 
4 SENTE DE VILLIERS 
94140 ALFORTVILLE : 
TEL 4375 74 52: VDS 
MO5 + LEP + CRAYON 
OPT. + 2 JX 1500 F. 
VDS 20 JX (3D FIGHT, 


TOUS LES JX A 100 F 
JORCERY..) TEL 
APRES 18 H 


HOANG DIDIER 5 
RUE DES CIGOGNES 
68110 ILLZACH : 
CHERCHE POSS. TO9 
POUR ECHANGES 
NOUVEAUTES EN 
POSSEDE PLUS DE 
3000 SUR DKS 


GELINEAU PAUL LA 
HUBAUDIERE, LA 
CHAPELLE ROUSSE- 
LIN 49120 CHEMILLE : 
TEL :1 30 75 37 : VDS 
EXTENSION COMMU- 
NICATION CC 90- 
232 195F,TEO N°1 À 
14 :175F,MATERIEL, 
COMPOSANTS, RE- 
VUES ELECTRON. 


PAOLI LOUIS 249 AV 
JEAN JAURES 69007 
LYON: TEL 78 6907 77 
VDS TO7-70 + BASIC 
+ LEP + CONTR. MU- 
SIQUE ET JX + 2 MA- 
NETTES + MANUELS + 
LIVRES PROGR. PRIX 
2000 F 


PATRICK LEON 11 
RUE DE LA PEPINIERE 
95380 LOUVRES : TEL 
34 68 73 11 : VDS 
TO7-70 CLAVIER 
MECANIQUE + CAR- 
TOUCHE BASIC + 
LECTEUR K7 + 2 
JOYSTICKS AVEC 


EXTENSION + CAR- 
TOUCHE POLYPHO- 
NIO + CARTOUCHE 
COLORPAINT + K7 JX 
81INI. PRIX 3500 F 


SEILLIER ERIC20RUE 
D'HALLATTE 60700 


PONT ST MASCENCE: : 


TEL 44 72 40 13 : VDS 
MOS5 + C MONITEUR 
14 + 2 JOYSTICK + 
CONTROLEUR DE 
MANETTE + LOGI- 
CIELS  (MANDRA- 
GORE, GREEN BE- 
RET,5me AXE, CRYS- 
TANN, LORANN, TO- 
RANN, KONG FONG, 
SOLEIL NOIR, 
BOXING) + LEP + 
CRAY. OPT. P.5000F 


LOSA STEPHAN 8 
MARCHAIS PARFOND 
78660 ABLIS : TEL : 30 
5908 82 : VDS TO7- 
70 (CLAVIER MECA- 
NIQUE) 1000 F + BA- 
SIC 1,0 100 F + MAN- 
DRAGORE 150 F + 
ELIMINATOR 50 F + 
CUBE BASIC 150 F +6 
LIVRES : DE NBREUX 
PROGRAMMES SUR 
K7 ET DOCS (POSSI- 
BILITES DE DETAILS) 
OÙ LE TOUT 1500 F 

TELENTRE 19 ET21H 


GOSSELIN LAURENT 
ET THIERRY 24 RUE 
PHILIBERT  CAUX 
76420 BIHOREL LES 
ROUEN : TEL 35 60 13 
49 APRES 20 H : 
CHANGE SUR MOS5 ET 
TO7-70 (K7 OÙ DSK 
5"1/4), DE TRES 
NBREUX JX, UTILITAI- 
RES ET EDUCATIFS 


DECAEN : TEL :3365 
80 40 : ACHETE MA- 
GNETO (LEP) POUR 
TOè OU TO7-70 
PRIX 250 F MAX. 


BAR PIERRE MARIE 


63 ALLEE DES CROI- 
SADES - FLERS 
BOURG 59650 VILLE- 
NEUVE D'ASCQ : TEL 
:2091 3397 : VDS TO8 
+2DRIVES (2/640K) + 
K7 +  MANETTE + 
CRAYON OPT. + IM- 
PRIMANTE  (PR90- 
600) + PARAGRAPHE 
(TR. TEXT DSK 3,5PO . 
LE TT EN TBE : 11000 
F . VAL REELLE + DE 
13000 F . DONNE 20 
DSK DONT 8 AYANT 
+100 JEUX + AN- 
GLAIS + MATH + 
FRANCAIS + BEACH- 
HEAD + N° 10 + 
SORTILEGES +... + 30 
JEUX SUR K7 + MA- 


NUELS + 1 CLASSEUR 
DE TRUCS 
DERETS JEAN 


CLAUDE 8 RUE DU 
FOUR DU GUE 95590 
PRESLES : TEL 30 34 
02 32 : VDS TO7-70 + 
CLAVIER MECANI- 
QUE + EXTENSION 
MEMOIRE 64 K + 
MANETTES DE JEUET 
INTERFACE + CON- 
TROLEUR ET CALLE 
IMPRIMANTE + EX- 
TENSION INI. PRIX A 
DEBATTRE 


MEIGNEN GUY 27 
RUE  GUYNEMER 
01100 OYONNAX:TEL 
74775206 12H - 20 
H: CHERCHE POUR 


TO7-70 TOUT LOGI- 
CIELS SUR K7 OU DSK 
2.8 FAIRE OFFRE 
LISTE ET PRIX. CHER- 
CHE MANETTES JEUX 
THOMSON2 


LIETAER STEPHANE 
5SRUE LAFERTE ALAIS 
91790 BOISSY SOUS 
STYON:TEL : 6082 05 
05 A PARTIR DE 19 H 
OU WEEK-END : TO9 


CHERCHE  CON- 
TACTS POUR 
ECHANGER NBREUX 
LOGICIELS (JEUX, 


UTILITAIRE, EDUCA- 
TIF) . VDS : GREEN 
BERET. MISSION RA- 
FALE, OPERATION 
MEMO,  SAPHIR, 
ENTROPIE, KARATE, 
SORCERY, LA GESTE 
D'ARTILLAC (100 F 
PIÈCES EN DSK) ET 
CHOPLIFTER 150 F 
(EN CARTOURCHE ) . 
VDS EN K7 : BEACH 
HEAD, RUNWAY II, 
SORTILEGE, L'AF- 
FAIRE VERA CRUZ (50 
F PIECE) 


IUNG JEAN CLAUDE 
50 RUE DE LORRAINE 
88150 THAON : TEL : 
2939 37 87 : VDSTO7- 
70 + TV COULEUR + 
EXTENSION MANET- 
TES + 2 MANETTES + 
BASIC 1,0 + 50 K7 DE 
LOGICIELS:VAL.4000F 


LEBLANC PIERRE 
ERIC 19 BD DE BROS- 
SES 21000 DIJON : 
TEL 80 30 82 94 : VDS 
POUR MO : LECTEUR 
QDD+DSKVIERGES + 
2 JEUX, MEGABUS (3 


TEORISTE 


INTERFALES + MAN.)). 
NBREUX ORIGINAUX 


GHANASSIA 
EDOUARD 111 RUE 
DE REUILLY 75012 
PARIS : TEL : 43 44 37 
64 : CHERCHE CAR- 
TOUCHE  ASSEM- 
BLEUR + INSPEC- 
TEUR GADGET 

MOINS DE 600 F . 
CHERCHE EXT MOS , 
MOINS DE 1000 F 


AMBERG DIDIER 26 
RUE DU CHAMP DU 
FEU 67120 MOLS- 
HEIM : TEL : 88 38 40 
14 : VDS MONITEUR 
MONO 900 F + CAR- 
DON 100 F + ECHAN- 
GES JEUX MOS5 - TO7 
(FOOTBALL, DIEUX 
DU STADE, MINO- 
TAURE, TOP CHRO- 
NO...) 


RUDELLE MICHEL 27 
AV CARSALADE DU 
PONT 66000 PERPI- 
GNAN : TEL : 68 67 20 
17 : MO5 RECHER- 
CHE MO5 POUR 
ECHANGE DE LOGI- 
CIELS. ENVOIE K7 
AUDIOS (GOLDMAN - 
SARDOU..) CONTRE 
PROGRAMMES 


PEDRO LAURENT IMP 
DE LA LEQUE , DO- 
MAINE ST ANGE 
83140 LE BRUSC : TEL 
94 74 93 80 : VDS 
POUR MOS5 OÙ TO7- 
70 MONOPOLY ET 
MICRO SCRABLE A 
150 F OU ECHANGE 
CONTRE MISSION EN 
RAFALE POUR MOS5 


TEO annonces 


Pour rédiger votre annonce, utilisez ce bon ; écrivez très lisiblement en majuscules. 


Nom à cet tu dan tete diem ee Sec re Prénom Nu SIT Niro d'a t ue s'TNT NÉ dEino Les | 7” Coupon à retourner — 
PAT LT Ah tr NS PO 5 re ee el 2 tree mr correctement rempli 
ps à l'adresse suivante : 
Bin secs ses: M6: st EN ee ee Gr + 20e Aya CON 
C e Tél TEO 
d 79 rue H. KAHN 


| 69100 VILLEURBANNE 
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Plusieurs centaines de logiciels, livres et accessoires en démonstration permanente 


22, rue de Montreuil 94300 VINCENNES -— Tél. : (1) 43.28.22.06 
OUVERT DU MARDI AU VENDREDI de 10 h 30 à 13 h et de 15 h à 19 h, LE SAMEDI de 10 h 30à 19h 


REVENDEUR OFFICIEL THOMSON 


016 PC : compatible ! 













| MI — 
(Ta ne Rene nRe" ED] \FFTA 
:_ DTO16PCXP monochrome ..…..… .… 6690F * / = 
DTO16 PC avec moniteur monochrome .4990F * sa hual A HAS HÉE LANA ; [OITO16PCM (modem intég.) mono... 6490F* 
DTOI6 PC avec moniteur couleur... 6790F * * prix hors taxes OTO16 PCM (modem intég.) couleur .…..7990F 


Version disque dur (20 MO): [1 TO16 PC XP HD monochrome 9990 F“— [] TO 16 PC XP HD couleur 11990 F°- [] TO16 P XP HD version E.G.A. 13590 F * 


Climprimante couleur OKI 3490 F Dlect. disg. 0 DD 850F 


> cadeau . . 
Cextension Mo 5 sos y à : Cimprimante PR 90612 M 2690 F Lam 
| 1 joystick NT. —; 
CI2elect.disg.T9-9+... 750F n£! | Cclaviermécanique M5 .. 550F …-— 
4 logiciels * 









Dllect.disg.640K .......1350F Cclavier mécanique 17-70 595F 
D joystick magnum 149 F à Cimprimante 40 col 850F 
Cihousse M05 95F ISEUR VOCAL 7. Ointerface RS239 499F 
Cihousse T07 120F O contrôl. disg. 31/2 M5/T7 495 F 
Chousse T08 95F ec My ut Ccäble impr. T8-9-9+ ….175F 
Clhous. TB + lec. disq. moni. 199 F Ocäble impr. M5-T7 175F 
housse T9-9+ (clavier). 95F Osouris T9-9+ 350F 
Cihousse T9-9+ (U.C) 120F Clextension 16K T7 545F 
O pour thomson … 550 F TO8D + moniteur couleur O joystick switchjoy 185 F 
+ imprimante DISQUETTES VIERGES 


Cihs. T9-9+ U.C. + civ.+ mo..245F 4995 F Clextension 8K T7 545F 


Chousse lec. disq. 3"1/2 75F tension 64K-T7-70 ...995F 




























Clinterface manette .. 160F Dextension 258K-T8-9 ..1490F 
Ocrayon optique 120F 2 Clincrustation TV 499F 
Ocontrôleur communication 365 F D TO8D + câble péritel Cimagnétophone T7-8-9-9+ 850 F 
C] pour disg. 5° 1/4 (100) 180 F | Ccartouchenano-réseau .1290F CO] TO8D + monit.mono. Cimagnétophone M5 550F 
C] pour disq. 3° 3° 1/2 (50) 160 F O3"1/2 0F-00 par 10 180F 
[] pour cassettes (50) 99 F O2"8 - DD - par 10 280F 
logiciels 
K7 : cassette — D7 : disquette — M: cartouche — QD : disquette ODD — M5: MO5 — M6 : MO6 -— T7 : T07-70 — T8: TO8 — T9: TO9 — T9 + : T09 + 
Canimatix " M577 K7 265F  Cgraphiques T8-9-9+ 07 199F  Clloto T8-9-9+ D7 195F  Cmusic3 voix M6/T8 K7 160F 
Danimatix T9 D7 295F  Oguitareassistant M5/T7 K7 155F  Cloto M5-6/77-8-9-9+ K7 130F Clmusic3 voix M6/T8-9-9+ 07 220F 
Clastérix chez rahazade .. T8-9-9+ 07 220F OHMS.cobra T8-9-9+ 07 299F CJm.banque T8-9-9+ 07 345F  Cluckyluke T8-9-9+ 07 195F 
Clautemps d'une histoire M5-6 K7 255F  Opulsar+ Yeti+elimi. . M5-6/T7 K7 160F Cmgt+bactron M6/T8 K7 160F Dlucky luke M5-6/77-8 K7 165F 
Cautemps jadis T8-9-9+ 07 355F  Opulsar+ Yeti+elimi. . T8-9-9+ 07 195F Omgt+bactron M6/T8 D7 299F  Cparagraphe T8 07 399F 
Cautemps jadis M5-6 K7 255F Dilétaitune fois M5/T7 K7 155F  Cmagiccubno1 M6 K7 185F  Cpaye (éd. fil) T8-9-9+ 07 845F 


CDlautemps jadis T7-8-9-9+ K7 255F  Olilétaitunefois T8-9-9+ 07 195F 
aux origines delavie .. T8-9-9+ 07 255F u de dames améric. .. M5-6/T7-8-9-9+ K7 155F 
auxorigines dela vie .. M5-6-7-8-9-9+ K7 195F u de dames améric. .. T8-9-9+ 07 210F 


Omagic cub no 1 T8-9-9+ D7 195F Cpays du monde M5/77 K7 155F 
Cmagic cub no 2 M6 K7 185F  Oplaybac M6/T8.9-9+ 07 245F 
Omagic cub no 2 T8-9-9+ 07 195F Opraxitele 17-8-9-9+ M7 545F 








Obivouac M66 K7 145F raté M5-6/77-8-9 K7 155F  Cmalettecommunication T8-9-9+ D7 735F  Oprohibition M6 K7 150F 
Obivouac T8-9-9+ 07 195F raté T8-9-9+ D7 199F malette création 17-8-9-9+ M 599F  Oprohibition T8-9 D7 199F 
Oblitz (échecs) T7-8-9-9+ M7 260F  Clle 1000bornes T8-9-9+ 07 225F malette gestion T8-9-9+ 07 1395F Osapiens M5-6/T7-8 K7 180F 
Oblitz (échecs) M5/6 M5 260F Cle 1000bornes M5-6/77 K7 155F  CImalette prof 17-9 07 610F Csapiens T8-9-9+ 07 220F 
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Ocolorpaint T7-8-9-9+ M7 430F  Clles dieux de la glisse T8-9+ K7 150F  Cmathscp/ce T8-9-9+ D7 285F  Ctable à dessin T9 07 290F 
Ocolorpaint M5-6 M 415F  Cllesdieux de la mer M6 K7 145F  Omgt+bactron QD 299F C mortdes dinos.  M5-6 K7 155F 
Odidactengl.orth.grem . M5-6/77-8-9-9+ K7 195F s dieux de la mer T8-0-9+ D7 198F  Cmicro scrabble M5-6/77-8-9-9+ K7 210F  Cvieetmortdesdinos. T7-8-9 K7 155F 
actengl.orth.gram . T8-9-9+ 07 255F s dieux du stade M5-6/T7-8 K7 150F  Omicroscrabble T8-9-9+ 07 260F Ovieetmortdesdinos. T8-9-9+ 07 195F 


Ofacturation T8-9-9+ D7 845F lles dieux du stade ..... T7-8-9+ K7 150F  Cmissionsenrafale M5-6/77-8-9-9+ K7 150F  Cvolsolo M5-6/T7-8-9  K7 150F 
Dfiches et dossiers + 17 D7 420F  OClespassagersduvent .. T8-9-9+ D7 290F  Cmissionsen rafale T8-9-9+ 07 199F  Dvoisolo M5-6/T7-8 00 225F 
Dfiches et dossiers T8 07 399F  Cllespassagersdmvent .. M6 K7 299F  Cmonopoty ” M5-6/77-8-9-9+ K7 190F  Cvolsolo+nuittempliers. T8-9-9+ D7 260F 
Cgrand prix 500 ce M6/T8 K7 180F  Clespassagersdüventil T8-9-9+ 07 290F  Cmonopoly T8-9-9+ D7 240F Ovotre auto M5/T7 K7 105F 
grand prix 500 ce T8-9-9+ D7 220F  Cllespassagersduventil M6 K7 295F  Cjmotscroisés magiques T8:9 07 199F Clyiearkungfull M5-6/77-8-9-9+ K7 150F 
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Une folle lecture qui vous fera 
frémir, sourire et rire des 
aventures de Don Quichotte et 
de son inséparable compagnon 
Sancho Pança. Avec lui, vous 
attaquerez, la lance en avant, les 
moulins à vent, vous ferez front 
contre les géants et chanterez 
des sérénades sous les fenêtres 
de Dulcinée... 

Au fil de cette aventure 
mouvementée, illustrée avec 
esprit, l'enfant affinera 
progressivement sa maîtrise de 
la lecture. Il testera sa 
compréhension générale et 
détaillée, apprendra à 
sélectionner quelques 
informations précises, à anticiper 
la suite de l'histoire en éprouvant 
son sens logique et sa capacité 
de raisonnement, et pourra 
évaluer sa vitesse de lecture. Un 
accès au dictionnaire lui évitera 
ambiguîtés, inexactitudes ou 
contresens. 


EDITEUR : COKTEL VISION 
POUR : IBM PC et compatibles 


















Onrorruoune: Latine, Asie, Afrique 

(5 ème). 

Désireux de promouvoir les 
produits de votre entreprise, vous 
envisagez d'implanter une filiale 
à l'étranger et c'est pourquoi vous 
partez pour un grand voyage en 
Amérique Latine, Asie et Afrique. 
A chaque étape vous serez 
accueilli par une personnalité qui 
vous suivra dans vos 
déplacements et vous guidera 
dans vos recherches : 

Vous vous familiarisez avec les 
Etats ( localisation ). Vous 
découvrez le cadre historique et 
géographique (anciennes 
civilisations, colonisations, 
climats, végétations...) 

Et vous vivez au quotidien, les 
problèmes du Tiers Monde 

( niveau de développement et 
problème de la faim, évolution 
de la population et croissance 
urbaine, systèmes économiques 
et développement agricole...) 

Par une approche générale mais 
aussi locale et comparative, ce 
logiciel permet à l'utilisateur 
d'acquérir les connaissances de 
base indispensables à la 
compréhension du monde actuel. 


EDITEUR : COKTEL VISION 
POUR : IBM PC et compatibles 





EDUCATIFS 





Biologie et physiologie humaine 
(4eme/3eme) 

Partons à la découverte de 
l'homme en explorant les divers 
fonctionnements du corps 
humain : son activité motrice 
(l'étude du muscle), sensorielle 
(organes des sens), cérébrale 
(cerveau et système nerveux), sa 
fonction de reproduction (de la 
conception à la naissance d'une 
nouvelle vie). 

Une large approche des 
grands systèmes anatomiques 
et physiologiques (appareil 
digestif, respiratoire, circulatoire, 
urinaire...), propose à l'utilisateur 
d'étudier séparément chaque 
élément du corps humain et de 
comprendre son fonctionnement 
dans son ensemble. Une étude 
des microbes et des réactions 
de défense de l'organisme 
permet de rappeler les grands 
principes d'hygiène. 

Ce jeu éducatif a été conçu pour 
être utiliséà l'école comme à la 
maison. À l'aide de nombreux 
graphiques, d'animations, de 
questions et d'exercices de 
compréhension, l'élève teste ses 
connaissances et les complète. 
Un dictionnaire important, des 
explications et des corrections 
commentées l'aident à progresser 
dans ses connaissances. 


EDITEUR : COKTEL VISION 
POUR : IBM PC et compatibles 


pe me 
Sedic/nathan 
——_— 
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EVENEMENT 





LA 
MARQUE 
JAUNE. 








LES AVENTURES DE BLAKE ET MORTIMER 


Blake et Mortimer ont 
quitté leurs bandes 
dessinées pour intégrer le 
monde des ordinateurs. 
Avec LA MARQUE JAUNE 
le joueur va intégrer un 
autre monde, le monde de 
l'espionnage et de ses 
dangers. 


L'HISTOIRE 


Londres. 8H00 a.m. 

" Blake ne m'aurait jamais fait 
revenir de mes vacances en 
Ecosse aussi rapidement sans 
raison valable. Je me demande 
bien ce qui peut se passer à 
Londres de si important. Dans 


quelques minutes j'en aurai le 
coeur net. Ah ! Me voici arrivé au 
Club ", 

Le professeur Mortimer s'arracha 
à ses pensées et descendit du 
taxi jaune qui l'avait emmené 
jusqu'au fameux Club Loyds de 
Londres. Il repéra son ami très 
vite et vit à son expression 
soucieuse que l'affaire était 
vraiment grave. Blake prit la 
parole et expliqua son problème... 
" Voyez-vous cher ami, les 
choses se compliquent à Londres. 
Voilà que depuis quelques 
semaines nous avons à faire à un 
homme curieux qui prévient les 
journaux chaque semaine d'un 
coup quelconque mais le 
problème c'est qu'il s'attaque à 
des endroits réputés inviolables et 
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que chaque fois il disparaît sans 
laisser aucune trace. Impossible 
de savoir comment il a opéré. Il 
semble véritablement invincible et 
à cette allure on ne peut savoir où 
il va s'arrêter ni dans quel but il 
agit. Mon cher ami j'ai besoin... 
Blake interrompit sa phrase en 
voyant son ami se précipiter sur 
la fenêtre. Le professeur Mortimer 
se retourna l'air soucieux... 

" Mon ami l'heure est grave, un 
homme nous écoutait. Je pense 
que cette affaire est beaucoup 
plus compliquée qu'elle ne 
semble et vous avez fort bien fait 
de m'appeler. Nous allons entrer 
en chasse et par ma foi nous 
découvrirons bien ce qui se 
trame..." 


LE LOGICIEL 


Le joueur doit démasquer le 
professeur Septimus et son 
accolyte Olric et mettre un terme 
à leurs méfaits au travers de 6 
épisodes : 


—- Centaur Club 
Reconstitution de dialogues "au 
coin du feu" entre Blake et 
Mortimer permettant d'accéder 
aux autres phases du logiciel. 


- Traquenard dans les 


docks 
Ce jeu est original dans le sens 








où le joueur doit empêcher La 
Marque Jaune de s'échapper des 
docks en modifiant 
l'environnement : déplacer des 
véhicules, tirer, manipuler les 
grues du port, etc... 


- Chasse à l'homme dans 


Green Park 

Une poursuite haletante dans le 
dédale d'un labyrinthe végétal où 
il faudra prendre garde à ne pas 
devenir le gibier... 


— A la poursuite de La 


Marque Jaune 

La Marque Jaune a réussi à 
pénétrer dans les égouts. 

Sur ses traces le joueur devra 
échapper à des pièges 
diaboliques, ramasser certains 
objets, utiles plus tard, et trouver 
l'entrée du laboratoire secret. 


- Le laboratoire diabolique 
Dans le décor grandiose de la 
base secrète de Septimus, le 
joueur devra récupérer le Trésor 
de la Couronne subtilisée par La 
Marque Jaune. 

Gaz lénifiants, trappes, lasers, 
écrans magnétiques et portes 
blindées protègent la cachette où 
est entassé le butin... 


- La défaite de Septimus 


Vous avez réussi à prendre les 
commandes du 


LA 


MARQUE 
JAUNE. 


LES AVENTURES DE BLAKE ET MORTIMER | 


télécéphaloscope...Maintenant, il 
faudra utiliser le “robot” Olrik 
pour mettre Septimus hors d'état 
de nuire et libérer ses prisonniers. 
Vous devrez réussir toutes ces 
missions avant de pouvoir 
entonner le "God Save the 
Queen final. 


LE FONCTIONNEMENT DU 
LOGICIEL 


Chaque épisode (poursuites, 
traquenards...) est relié aux autres 
par une scène au Club où les 
deux héros dialoguent dans des 
"bulles" et s'animent. 

Le joueur dispose pour chaque 
séquence d'un écran différent 
avec un certain nombre de cases 


EVENEMENT 





représentant les actions, les 
objets qu'ils possèdent... 

Les animations sont superbes : 
les personnages courrent, 
chutent se relèvent...ils sont très 
grands et se déplacent dans un 
véritable décor. 


CONCLUSION 


Un logiciel où tous les genres 
sont mêlés : action, aventure, 
réflexion. || sera accompagné 
d'une bande dessinée 

LA MARQUE JAUNE. 


EDITEUR : COBRA SOFT 
Disponible sur THOMSON, PC et 
compatibles 

Prix : 250 FF. 
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THOMSON MICRO-INFORMATIQUE : LA TECHNOLOGIE C'EST NOTRE METIER 





informatique joue un rôle de plus en plus 
essentiel à la bonne marche d'une entreprise. 
Comptabilité, gestion, traitement de textes,études 
graphiques. L'ordinateur s'impose comme un pré- 
cieux collaborateur, sans cesse appelé à accomplir 
des missionsles plus diverses.C'est dans ce butque 
Thomson Micro Informatique a créé le TO 16 XP,un 
ordinateur puissant et productif. Compatible PC 
au standard MS DOS, le TO 16 XP a une capacité 
de mémoire vive de 512 Ko extensible. Il est doté 


d'un microprocesseur 16 bits cadencé à 10 Mhz en 
mode “Turbo” et dispose en série des modes gra- 
phiques MDA, CGA, Hercules et Plantronics Color- 
plus intégrés. Conçu pour une installation facile et 


TO 16 XP THOMSON 


PROFESSIONNEL 
DANS TOUS LES SECTEURS 


rapide, le TO 16 XP se présente en configuration 
complète avec clavier et écran monochrome ou 
couieur au choix. Il est disponible soit avec deux 
lecteurs de disquette, soit avec un lecteur et un dis- 
que dur de 20 Mégaoctets.Couplé à une carte EGA, 
ce modèle est un outil graphique puissant pour 
exploiter l'ensemble des logiciels professionnels du 
marché. Puissance, souplesse, vitesse, le TO 16 XP 
a tous les talents. C'est le professionnel à engager 
tout de suite. Découvrez le TO 16 XP chez votre 
revendeur Thomson Micro Informatique et profi- 
tez du prix spécial de lancement que vous offre 
Thomson sur un ensemble de logiciels. Thomson 
Micro Informatique: compatible avec tous les 


besoins. 








Hercules, Plantronics, MS DOS sont des marques déposées. 
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MICRO-INFORMATIQUE 
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LOGICIELS 





PREMIERE SIMULATION 
D'ARCADE DE 
MICROPROSE. © 





Le but n'est pas de contrôler une 
machine et de faire feu sur tout 
ce qui bouge. 

Au contraire, vous vous retrouvez 
comme soldat isolé, faisant partie 
d'une élite. Parachuté derrière les 
lignes ennemies, vous devez 
récupérer des otages détenus par 
des terroristes dans une prison 
où vous devez vous infiltrer. Pour 
lutter contre le surnombre de vos 
adversaires, dissimulés derrière 
des blockhaus avec une 
mitrailleuse, vous devez courir, 
marcher, ramper pour vous sortir 
de l'impasse, ou peut-être une 
attaque de front qui les prendra 
par surprise sera-t-elle la 
bienvenue. Muni seulement d'un 
revolver et de grenades à main, 
votre mission en solo sera des 
plus périlleuses. 

Pour déjouer l'habileté de vos 
adversaires, réflexe, courage et 
sens de la stratégie pour faire des 
plans seront nécessaires pour 
assurer votre survie, 


AIRBORNE RANGER: une 
nouvelle aventure pour vous ! 


PRIX: 219 FF 
EDITEUR: MICROPROSE 
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L'ACTION ET LE DANGER 
REUNIS 





GUNSHIP, un des hélicoptères de 
combat les plus perfectionnés et 
un graphisme révolutionnaire en 
3D, vous feront éprouver toutes 
les angoisses, les émotions et 
l'ivresse provoquées par un vol 
d'attaque. 

En tant que pilote d'un corps 
d'élite, vous êtes au coeur de 
l'action pour de dangereuses 
missions sur tous les points 
chauds du globe. Grâce à une 
excellente maniabilité de votre 
appareil permettant toutes les 
manoeuvres nécessaires: vol à 
grande vitesse à ras du sol, vol en 
arrière, rotation ou piqué à plein 
gaz, vous déjouerez les plus 
“vicieuses" tactiques de l'ennemi. 
Perspicacité, jugement et adresse 
sont les trois règles de base pour 
mener à bien vos multiples 
missions. 

GUNSHIP, développé avec l'aide 
de véritables pilotes 
d'hélicoptères de combat est une 
simulation de l'Apache AH-64 
possédant l'utilisation des mêmes 
armes, des mêmes commandes 
et des mêmes instruments que 
ceux qui l'équipent en réalité. 

Un manuel complet des 
commandes de vol en français 


TEO N° 16 - JAN/FEV 1988 


viendra compléter votre 
apprentissage. 


PRIX: 219 F 
EDITEUR: MICROPROSE 


UNE GRANDE AVENTURE 
SUR LES HAUTES MERS 





Simulation historique authentique 
de la vie principalement 
espagnole du 17e siècle, 
PIRATES vous emmène naviguer 
sur les eaux féériques de la Mer 
des Caraïbes. 

En tant que Capitaine à la 
recherche d'un fabuleux trésor, 
votre parcours sera jalonné de 
maintes et maintes embûches. 
Des rencontres douteuses avec 
des marins, des contrebandiers 
redoutables et des femmes 
somptueuses, vous amèneront à 
de fantastiques batailles navales 
etde très réalistes duels au sabre. 
L'enjeu est important: le 
vainqueur remporte le bateau et 
s'il le souhaite l'équipage, les 
vivres et l'argent qui lui 
permettront d'aller toujours plus 
loin. 

Revivez de grandes expéditions 
PIRATES à travers l'authenticité 
des faits. 


PRIX:149 F 
EDITEUR: MICROPROSE 


Des CHIFFRES 
ET DES LETTRES 


ps 
ellres 


Tiré de l'émission télévisée, ce 
logiciel vous propose trois modes 
différents. Vous pouvez jouer: 
-contre l'ordinateur, qui selon le 
niveau de jeu sélectionné sera 
clément ou implacable. 

—à deux: dans ce cas l'ordinateur 
sert d'arbitre, totalise les points et 
vous propose les meilleures 
solutions. 

-en posant à la machine les 
problèmes de votre choix. 





Par ailleurs, DES CHIFFRES ET 
DES LETTRES vous offre une 
particularité intéressante: la 
possibilité de faire concourir votre 
ordinateur contre les participants 
du jeu télévisé, en simultané. 

Ce logiciel fait appel à de 
nouveaux algorythmes de 
traitement et possède un 
dictionnaire complet. 


DES CHIFFRES ET DES LETTRES, 


un jeu de réflexion dont la 
réputation n'est plus à faire. 


PRIX:280F 
EDITEUR:LORICIELS 





BAS UENTTATONN 


LOGICIELS 


Forteresse 


L'AVENTURE MEDIEVALE 





A travers FORTERESSE, vous 
serez projeté en l'an 666 dans un 
royaume barbare où l'unique loi 
est la force. 

Lors d'un assaut, Gwendoline la 
belle et jeune fille du seigneur 
Anghor, est capturée par les 
puissances du Mal. Dévêtue, puis 
séquestrée dans une armure de 
bronze au fin fond d'une 
FORTERESSE, elle attend un 
preux chevalier, celui qui sera 





vec des logiciels sur la nouvelle culture scientifique et 


technique, on en reste pas à 


ai micro-informatique. 
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LOGICIELS 


capable de l'arracher aux griffes 
de la mort. 

Vous devez voler au secours de 
la belle Gwendoline et la délivrer 
de cette armure. Pour ce faire, il 
vous faudra parvenir jusqu'à elle 
au prix de maintes péripéties et 
surmonter les forces du Mal qui 
règnent sur la FORTERESSE et 
ses alentours. Sombres allées, 
passages secrets... et d'autres 
embûches jalonneront votre 
route. Dans votre intérêt, 
découvrez les cadenas qui 
verrouillent l'armure. 

Ainsi, vous contemplerez la 
séduisante beauté de la jeune 
prisonnière, qui désormais vous 
appartiendra. 


PRIX: 240F 
EDITEUR: LORICIELS 





UNE AMBIANCE 
DE MYSTERE 





Jeu d'aventures antillais, NEWILO 
est le nom d'un des personnages 
que vous rencontrerez peut-être 
dans le décor flamboyant de la 
Martinique. 

Parapsychologue connu, vous 
êtes engagé pour élucider une 
affaire de «zombi» qui hante le 
secret de l'habitation du Grand 
Parnasse. Un terrible secret est 
enfoui au coeur de la Montagne 
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ainsi que dans la mémoire d'une 
société antillaise souffrant encore 
des séquelles de l'esclavage aboli 
trop récemment. 

Dans une ambiance de mystère, 
vous rencontrerez de nombreux 
personnages qui vous aideront si 
vous savez délier leur langue. 
Mais prenez garde ! Ils ne parlent 
qu'une fois. Soyez curieux mais 
pas trop ! Certains dangers sont 
mortels. Attention à la 
confrontation avec le «zombi»! 
Présenté dans un packaging 
«Antilles», NEWILO est un logiciel 
soutenu par l'écriture et la 
musique antillaise. 







PRIX: 250F 
EDITEUR: COKTEL VISION 


Jeu d'aventures aux graphismes 
digitalisés, PHARAON vous 
propulse dans la mystérieuse et 
non moins envoûtante Egypte 
antique. Célébre chercheur de 
l'Université de Washington, vous 
découvrez lors de vos recherches 
archéologiques sur l'Egypte, 
l'existence d'Ackthéon, le 
pharaon de l'anti-matière. Le 
possesseur de la formule de 
l'anti-matière pourrait dissimuler 
à son gré certaines parties de la 
terre. Réalisant l'enjeu 
économique et militaire de cette 
découverte, vous partez sans 
délai pour le Caire afin de vous 
approprier la fameuse formule 
d'Ackthéon. 

Une aventure ne serait plus une 
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aventure sans l'apparition d'un 
adversaire pour vous mettre des 
bâtons dans les roues. 

De nationalité bulgare, Yvan 
Skivol a imaginé de sombres 
desseins à votre égard. 

A vous d'user de toute votre ruse 
pour déjouer ses multiples 
pièges. PHARAON inclut 
également 2 jeux d'arcades que 
vous devez résoudre pour 
parvenir à votre but final. 


EDITEURS: LORICIELS 
PRIX: 240F TTC sur PC et 
COMPATIBLES 


MAIN GAUCHE 


presence sous 
un ongle d’un 
fil coton de 

couleur noire 





Vous venez d'être nommé 
Maréchal des logis Chef à la 
Brigade des recherches de 
Saint-Etienne (Loire). 

En tant que sous--officier de la 
gendarmerie et en qualité 
d'officier de Police Judiciaire, 
vous êtes donc habilité à mener 
toute enquête criminelle dont 
vous serez saisi. Sitôt arrivé 
dans votre nouvelle affectation, 
vous aller devoir enquêter sur ce 
que la presse appellera 
rapidement l'AFFAIRE VERA 
CRUZ. 

A 20h00, la concierge de 
l'immeuble avait averti la police. 
Dans la chambre, le corps 
gisait. Autour de lui, plusieurs 
hommes s'affairaient. La routine ! 
Relever les empreintes, recherche 
des indices,photos du corps, etc. 


Un des inspecteurs me tendit 
une lettre. Pièce à conviction qui 
confortait l'hypothèse du 
suicide. Elle tombait à pic cette 
lettre ! 

Pourtant quelque chose me 
gênait dans cette affaire. Trop 
simple, trop évident ? Mais 
était-ce vraiment un suicide 
comme tout semble le prouver ?» 
Vous devez menez l'enquète sur 
cette affaire comme si vous étiez 
l'officier chargé du dossier. Ce 
logiciel d'aventure vous propose 
le réalisme et la complexité de 
l'action qui vous tiendront en 
haleine jusqu'à la phase finale de 
l'affaire. 


EDITEUR : INFOGRAMES 

PRIX : 150 F TTC ET 200 F TTC 
sur THOMSON MO5, M06, 
TO7/70, TO8, TO9, TO9+ , PC et 
Compatibles. 





LOGICIELS 


de la guerre, ODIN, pour l'aider 
dans la bataille sans merci 
qu'il va livrer ! Armorik est un jeu 


Les Hur qui va rer | Amor 
‘arcade dans lequel l'utilisateur 

CONQUETES représente le héros. Avant 

D'ARMORIK LE VIKING d'entrer dans la légende, Armorik 


doit traverser tableaux d'un 
niveau de difficulté croissant. 
Pour réussir il faut faire preuve 
de ruse, d'habileté et de rapidité. 


EDITEUR : INFOGRAMES 
PRIX : 250 F TTC sur PC et 
Compatibles 


THOR, le dieu des légendes, Puy BAC 


en avait décidé ainsi : pour 
qu'Armorik le Viking entre dans 

la légende, il fallait qu'il 

conquière tous les territoires du 

nord. Ce n'est pas une mince 

affaire, il y en a 8 en tout ! 

Mais Armorik ne craint rien tant 

son désir est grand de devenir 
légendaire. Et puis ne peut-il É 
faire appel au dieu tout puissant Suite page 63 





il y en a qui vont 
regretter de ne 
pas avoir connu 
Carraz Editions; 


u côté de chez Carraz Éditions, on ne perd pas son temps à 
chercher. On trouve des logiciels d'aide à la rédaction de contes, de 
narrations, de récits historiques. et de grammaire. 


LE TEMPS D'UNE HISTOIRE AU TEMPS JADIS SUJET/COMPLEMENT L107 \e(e)) 
pres ro + 
| 





IL ETAIT UNE FOIS 















Disponible sur Thomson, Atari ST couleurs, PC compatibles. 


INTERVIEW 


EXPORT 


ENTRE LE PERIL 
JAUNE ET LE 
NOUVEAU MONDE 

LA FRANCE EMERGE ! 


Après une rencontre avec le 
responsable de l'exportation 
d'Infogrames (société française 
d'édition de logiciels) les secrets 
japonais et américains n'étaient 
plus. 

En effet Monsieur Benoît de 
Maulmin nous a ouvert ses portes 
pour nous permettre de vous 
préparer, en ce début d'année 
1988, une petite étude relative au 
marché extérieur de nos jeux 
informatiques. 


POURQUOI ? 


Tout d'abord parce que 1992, qui 
arrive à grands pas, est une 
année qui reste très à la mode 
dans toutes les bouches de nos 
businessmen et qui n'exclue pas 
la micro. et qu' à la veille de 
grands bouleversements pour 
tous ces pays de la CEE (la 
France en avant), quatre ans 
avant l'Acte Unique Européen, un 
petit bilan n'est jamais de trop. 


| LE JAPON 


Petite île de l'imitation fignolée on 
les imagine à la première place 
dans le monde du logiciel. 

Ilest vrai que c'est le pays où le 
jeu vidéo est une tradition des 
plus anciennes avec une culture 
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de COIN UP importante et une 
exportation dans le monde entier. 
Très tôt ils ont mangé des jeux 
d'Arcade en quantité délirante et 
sont quand même restés les 
précurseurs des jeux d'Aventure 
ou des jeux de Rôle. Le plus drôle 
restant que le numéro un des 
ventes au Japon n'est autre qu'un 
jeu «made in USA» : ULTIMA 4. 
Nos jeunes «bridés» gardent donc 
une préférence pour les histoires 
fouillées, compliquées, bien 
montées et extrêmement 
complexes. 


I! LA FRANCE FACE AU 
JAPON 


La France est arrivée sur le 
marché japonais à une période 
charnière, juste après la grande 
époque de l'Arcade. 

Les produits les plus vendus sont 
Pyroman, Macadam Bumper et 
plus récemment l'Affaire et TNT. 
«Les Japonais apprécient 
particulièrement les graphismes 
très évolués des produits 
Infogrames», disait Mr de 
Maulmin et on n'en doute pas ! 


MAIS LE JAPON EST-IL UN 
MARCHE INTERESSANT ? 


Oui et même un pion 
indispensable à l'avenir de toute 
société française de micro. Et 
comme les japonais améliorent 
mais créent peu, que la culture 
française y est très appréciée 
pourquoi ne pas rêver ? 

Mr de Maulmin ajoutait : «en 
résumé les Japonais se méfient 
des Anglais, suspectent les 
Américains et aiment les 
Français», que demander d'autre? 
Pourtant des inconvénients il en 
existe aussi. 

Sur le plan des affaires il faut 
savoir que les Japonais sont des 
gens sans foi ni loi : le vrai Dallas 
de la micro ! 

Un pays où les sociétés sont 
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beaucoup trop peu nombreuses 
par rapport au potentiel humain. 
Quelques chiffres en exemple : 
2,5 millions de MSX entre les 
MSX 1 et les MSX 2, 10 millions 
de consoles MINTENDO), etc... 
Une île où les accords se signent 
facilement mais où la confiance 
s'achète trop chère. 

De toute façon il faut aussi savoir 
prendre des risques ! 


II LES ETATS-UNIS 


En deux mots cela reste fort 
simple : les Etats-Unis sont tout 
à l'opposé du Japon. 

Les Américains, paranoïaques du 
droit, restent sérieux sur tous les 
niveaux. 

Leur plan du travail pour la 
création est, à l'inverse des 
précédents, non seulement très 
important mais aussi 
complètement personnel avec en 
même temps des sociétés qui 
préconisent beaucoup le 
marketing et les ouvertures 
commerciales à l'extérieur. 
Lorsque l'on veut s'imaginer le 
contexte micro des Etats-Unis il 
suffit de penser à de grosses 
structures qui ne font que cela et 
qui achètent des entreprises 
(dans le monde entier) pour 
s'agrandir et qui gardent en plus 
un marché très étalé. 


IV ALORS LA FRANCE 
EST-ELLE COMPETITIVE ? 


Côté créativité sans aucun doute 
que ce soit face au Japon mais 
aussi face aux Etats-Unis avec 


quand même un gros problème : 
un manque évident de FINITION 
pour nos jeux «COCORICO» 
pourtant inventifs ! 


ALORS L'AVENIR ? 
SERONS-NOUS AVALES PAR 
LE TRES GRAND USA OU 
PULVERISES PAR NOS 
«KAMIKAZES» TOUJOURS ET 
PARTOUT PRESENTS? 


Mr de Maulmin n'a pas hésité: 
"Une exportation fondamentale 
pour le devenir. De toute façon, 
aujourd'hui, face aux mouvances 
économiques mondiales, ce n'est 
plus une question de vouloir mais 
de devoir." 


V ALORS L'EUROPE ? 


«Oui et non» comme diraient nos 
amis belges... 

Un FREIN : un marché européen 
chaotique, non stabilisé : une 





évolution différente dans chaque 
pays avec des problèmes divers 
et des normes qui ne sont pas 
toujours identiques. 

Un PLUS : d'abord parce que l'on 
attend 1992 et que de toute façon 
il va falloir s'unir pour faire face 
aux monstres gloutons. 

«Cela va saigner beaucoup de 
gens» rajoutait Mr de Maulmin — 
«65 % des sociétés seront mortes 
ou absorbées, peut-être par les 
américains»... 

Alors Mr de Maulmin votre 
solution pour l'avenir des logiciels 
de jeux en France ? 


DE KIRDERER VAR DE WIRD 


INTERVIEW 


vers les Etats-Unis et le Japon. 
Ceux qui n'ont pas encore passé 
le pas sont mal partis car cela 
devient de plus en plus 
indispensable pour financer des 
produits et drainer des auteurs.» 





0 ; 
Catherine PASQUIERS chargée d'Export 
des Pays Scandinaves,Angleterre et RFA. 


CONCLUSION 


Alors peut-on encore écrire : «en 
France on n'a ni le Dollar ni le 
Yen mais on a des idées»! 
Peut-être l'Europe aura-t-elle 
l'ECU ? 

Matthieu SIBILLE 





inq logiciels dans un sac à dos ! C’est un grand cadeau 
I 


W intelligent pour des petits enfants intelligents. 


LABYRINTHE 


L'ABC DES PETITS 


LÉ" 440 = 





20, bus rve Godelroy 69006 LYON. Tel : 78 94 10 31 


DIDACTICIELS 


CARRAZ EDITIONS aime les 
enfants, je veux dire aime 
vraiment les enfants. 

J'insiste car donner cinq 
magnifiques logiciels dans un 
superbe sac à dos pour le prix de 
290,00F TTC, c'est vraiment les 
aimer. Le sac à dos offre donc 
cinq programmes, tous testés en 
maternelle et écrits par une mère 
de famille de cinq enfants. 


à œY% 
4 


“@ 





NE 


Associe: L'enfant déplacera à 
l'écran une petite croix qui lui 
permettra de choisir parmi six 
objets situés au bas de l'écran, 
celui qu'il peut associer à l'objet 
affiché en haut. Ex. : le parapluie 
s'associe à la pluie. 


ABC des petits: || permet 
d'apprendre aux enfants les 
lettres de l'alphabet, en 
majuscules et minuscules et 
pourra ne taper qu'une lettre ou 
le mot en entier. À chaque mot, 
est associé un dessin. 

Le programme est ouvert, et 
chaque enseignant et parent 
pourra entrer les mots de son 
choix et les faire découvrir à 
l'enfant. 


Mémorise: || s'adresse à toute la 
famille car il offre plusieurs 
tableaux, ainsi qu'un temps 
d'observation de plus en plus 
court. Dix dessins par tableaux 
vont apparaître et resteront 
affichés. Puis, ils s'effaceront et 
ce sera à vous de les replacer 
dans l'ordre. 
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N'ayez plus la mémoire qui 
flanche ! 


L'intrus: Là aussi, plusieurs 
tableaux de jeux sont offerts; 
L'enfant doit découvrir l'intrus 
parmi quatre objets proposés. 

Ex. : un marteau parmi des 
vêtements. 

Le nombre de tableaux augmente 
le niveau des difficultés. 


Labyrinthe: Le but du 
programme est d'associer deux 
objets ou personnages en 
déplaçant un petit robot de l'un à 
l'autre. Des portes de même 
couleur les séparent. Il ne faut 
surtout pas donner à manger de 
la salade à un chat, 

il n'apprécierait pas, je crois ! 


Depêchez-vous d'aller en offrir 
un à vos chers petits, car l'offre 
est limitée, et les premiers 
pourront choisir la couleur du sac 
à dos. 





Didacticiel de français permettant 
la création de contes. 





Le logiciel est une version 
améliorée du logiciel déjà 
existant: CONTE. 

Il permet à l'élève d'écrire des 
centaines de contes différents en 
tirant profit d'un fil conducteur 
très structuré qui favorise la 
logique, la cohérence mais aussi 
la créativité. Il ouvre un champ 
imaginatif très vaste, tout en 
respectant l'articulation du texte. 
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Les différentes propositons du 
programme facilitent en outre 
l'acquisition de tout un 
vocabulaire qu'un dictionnaire 
inclus permet d'expliciter. 


Les nouvelles fonctionnalités de 
CONTE Il: 

Possibilité d'enregistrer le récit 
- en cours de travail, 

— à la fin (archivage). 
Impression 

— plusieurs exemplaires 
possibles, 

- rapidité accrue. 

Vocabulaire plus riche (environ 
20%) 

Dictionnaire 

— possibilité d'obtenir une 
explication du terme sur lequel 
est positionné le curseur. 
Utilitaires 

- modification des définitions du 
dictionnaire, 

— impression des fichiers, 

-— liaison avec les traitements de 
texte existant sur Thomson 
(Paragraphe), Nanoréseau 


(Scriptor) et PC (Practitexte et 


compatible). 

PC/COMP - DKk 5"1/4 : 
195,00 FF TTC 
TO8/TO9/TO9+ — Dk 31/2 : 
195,00 FF TTC 

Nanoréseau - Dk 5"1/4 : 
195,00 FF TTC 

SYSTEME AUTEUR 
GEOMETRIE avec exercices/ 


applications Niveau collège 





Une construction géométrique 
exige souvent une grande partie 
de réinvestissement : il ne suffit 
pas de connaître «par coeur» le 
théorème de Thalés pour être 
capable de le réutiliser à propos. 
Si la théorie est en général assez 
facilement assimilable par l'élève, 
il n'en va pas de même pour 
l'application dans laquelle l'élève 
doit être capable de réinvestir les 
acquis antérieurs face à une 
situation de problème. |! est 
important pour le professeur de 
pouvoir contrôler et guider la 
démarche de chacun de ses 
élèves car plusieurs démarches 
différentes peuvent amener à la 
solution. |! arrive alors souvent au 
niveau d'une classe, lors de la 
correction au tableau, que l'élève 
qui n'a pas utilisé la même 
démarche que celle décrite ou 
celui qui n'a pas le temps 
d'arriver à la solution, se trouve 
dans une situation d'échec qui 
risque avec le temps de 
provoquer un blocage. 


GEOMETRIE permet de laisser 
l'élève évoluer à l'intérieur d'un 
problème à son rythme et suivant 
la démarche qu'il aura choisie en 
donnant la possibilité à 
l'enseignant de pouvoir créer les 
problèmes didactiques assez 
facilement (sans souci de 
programmation). 

GEOMETRIE permet toutes les 
analyses de réponses 
géométriques; l'élève n'a pas à 
s'exprimer avec des mots mais 
avec des dessins, des droites, 
des cercles, des segments, des 
parallèles, etc. 

La première partie de ce logiciel 
est «la feuille à dessin» qui 
comporte en bas de l'écran toute 
une série de pictogrammes 
permettant de réaliser n'importe 
quelle construction géométrique 
de niveau collège. 

La deuxième partie permet à 
l'enseignant de créer l'exercice 
de son choix, tout problème étant 


constitué de modules reliés les 
uns aux autres selon les 
branchements voulus. 

Un module est constitué d'un 
dessin de base, d'un énoncé de 
questions pour l'élève, et de 
branchements et de blocage. 


Le logiciel GEOMETRIE contient 
10 exercices: 


—Symétrie axiale, 

-Le parallélogramme, 
—Projection, 

-Thalés, 

-Triangles, 
-Parallélépipédes, 
-Cercles circonscrits, 
Composée d'isométrie, 
—Vecteur : addition, 
-Triangle rectangle. 


Enfin GEOMETRIE est 
accompagné d'une 
documentation complète avec 
une partie exemple qui permet de 
comprendre rapidement comment 
on crée un problème et avec 
quelle facilité on programme 


l'analyse des réponses. 


Disquette pour TO8/T09/TO9+: 
295,00 FF 
LE LOGO EN TROIS 





LE LOGO EN TROIS 
DIMENSIONS 





TORTUE 3 D augmente les 
possibilités du langage LOGO en 
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DIDACTICIELS 


[ + z LL es Pt. ” Ve LEA LaTiTeLt 
SE ARE RER RUE 
APRRT NES IST EN NTE ITR EMET NE ALT ES 

R 


BRUN 


LA +. 
Eat er 
, Loire o27 


permettant à la TORTUE-LOGO 
traditionnelle de quitter le plan 
pour se déplacer dans les trois 
dimensions de l'espace. 

Pour cela, une trentaine de 
primitives supplémentaires 
viennent compléter le LOGO de la 
tortue plane: 

—5 d'entre elles commandent les 
évolutions de la tortue dans 
l'espace. La simplicité des ordres: 
CABRE, PIQUE, INCLINE DROITE 
et INCLINE GAUCHE PLAT 
assure une parfaite continuité 
avec le LOGO plan dont chaque 
réalisation reste utilisable dans 
TORTUE 3D. 

Ainsi un décor tracé dans le plan 
peut être inséré dans un projet en 
trois dimensions plus 

ambitieux. 

-les autres permettent de 
connaître ou de fixer les 
caractéristiques du système de 
représentation et du mode de 
dessin choisi: 
VISEEE-OEIL-FUITE-FUYANTE 
COEFF-FIXE VISEE-FIXE OEIL 
FIXE FUYANTE-FIXE COEFF 
AVEC HORIZON-SANS 
HORIZON-AVEC COORD-SANS 
COORD-DOS VU?-DEBOUT?- 
FACE?-CACHE-VISION AVANT- 
VISION ARRIERE-VISION 
TOTALE-VISION CROISEE 
TRAIT PLEIN-TIRETS-OPAQUE 






r+ 
ps 









Pre 
FETE 
DER EATE 
LE ge Le LE der 





Leur connaissance n'est pas 
nécessaire au début, car 
TORTUE 3D vous dispense de 
tout problème de représentation 
et se charge de vous montrer les 
objets dessinés par la tortue en 
perspective centrale (ou cavalière 
si vous le souhaitez). 

TORTUE 3D fonctionne avec le 
LOGO + d'Act Informatique. 

Dk 5"1/4 pour PC et 
COMPATIBLES: 590,00 F TTC 
Dk 5“1/4 pour Nanoréseau: 
595,00 F TTC 
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Bob Morane Chevalerie : 
Voici ce qui vous attend ! 


1237. Comté de SAVOIE. Juché sur 


sa colline, l'imprenable château des MEAUREGARD, repère de l'Ombre Jaune. 


Bob Morane : l aventure sous toutes ses formes. 


La Patrouille du Temps vous a tranféré au XIII° siècle pour 
empêcher l'OMBRE JAUNE de mettre la main sur le Saint Suaire, 
le drap qui a recueilli le corps du Christ à la descente de la croix. 
Empêchez M' MING de s’en emparer et de devenir ainsi le maître 
de la civilisation Occidentale. 


Pour vous permettre de mener à bien votre mission, dans ce jeu 100 Z 
action, vous disposez en plus, pour chaque aventure de la collection 
BOB MORANE, d’un livre de poche magazine qui contient : 

Une vraie BD de 128 pages toutes en couleurs, un roman original 
d'Henri VERNES, le créateur de BOB MORANE, une histoire dont 
vous êtes le héros, un guide illustré qui vous permettront d’embraser 


votre flamme aventurière pour mieux LA LA MICRO A 50 ASON —% 


vous plonger au cœur de l’action. 


Retrouvez ainsi l’ Aventure sous toutes ses formes, dans tous les lieux et à 
toutes les époques grâce à la collection BOB MORANE. 








Présenté sous forme de jeu de 
l'oie ce logiciel est le premier jeu 
pour passer ou repasser le BAC. 
La position de chaque joueur (de 
1 à 6) est visualisée sur le plan du 
jeu, situé en haut et à droite de 
l'écran et la section dans laquelle 
se trouve le joueur est affichée. 
Le joueur lance le dé en appuyant 
sur espace, son pion est déplacé 
d'autant de cases que l'indique le 
dé. Il doit alors répondre à la 
question correspondant à la case 
sur laquelle il se trouve. S'il 
répond correctement: il relance le 
dé. Sinonc'est au tour du joueur 
suivant. Sur l'écran les joueurs 
verront apparaître des cases 
«matière» (Histoire, Géographie, 
Anglais et Philosophie). Lorsque 
le pion arrive sur l'une de ces 
cases, une question est tirée au 
sort dans la matière concernée et 
est affichée. Le «bachelier» doit 
frapper sa réponse en la 

validant par RETURN. La réponse 
exacte est à son tour affichée 
pour que les adversaires ou le 
joueur puisse décider de 
l'exactitude de sa réponse. Mais 
ce n'est pas aussi simple que 
cela le paraît, car de nombreuses 
autres cases jalonnent le 
parcours qui peuvent vous 
retardez dans votre évolution: 

— Case «bombe»: vous devez 
répondre à une question choisie 
par votre ou vos adversaires. 
Dans le cas contraire, vous 
retournerez à la case d'où vous 
venez. 

— Case «boum» : même 
programme sauf que c'est vous 
qui choisissez votre question. 

— Case «BAC blanc» : vous aurez 
à répondre à quatre questions 
sans vous tromper. 

— Case «bonnet d'âne» : vous 
passez votre tour. 

La partie est gagnée par le joueur 
qui après être arrivé sur la case 
«BAC», a pu obtenir au moins la 
mention «assez bien». 

EDITEUR: MICROIDS 

SUPPORT: MO6, TO8, TO9, TO9+ 








Après avoir travaillé durant de 
longues années à Bechualandia 
(Afrique) et avoir effectué un 
passage pour le moins rapide en 
Angleterre, son pays natal, David 
Livinstone, célèbre explorateur 
repart en Afrique dans le but de 
trouver les sources du NIL. 

En 1871, sans nouvelles de 
Livingstone depuis plusieurs 
années, le journal New York 
Herald envoie son reporter Harry 
Morton Stanley à sa recherche. 
Celui-ci débarque à Bagamoyo, 
sur la côte orientale de l'Afrique, 
près de Zanzibar, d'où il doit 
remonter le fleuve du Zambèze 
jusqu'au village des Ujijis où la 
rumeur dit que Livingstone vit. 
Mais l'aventure ne fait que 
commencer Stanley sait qu'il 
doit affronter de nombreux 
dangers ( animaux sauvages, 
tribus anthropophages) et 
traverser le temple sacré de Ujijis. 
Le joueur représente à l'écran 
le fameux reporter Stanley et 
dispose de trois armes pour se 
défendre des dangers de la 
jungle : un couteau, un 
boomerang, des grenades. || 
dispose d'une perche avec 
laquelle il pourra sauter au- 
dessus des montagnes et des 
précipices.Surveiller le niveau de 
nutrition et d'hydratation sous 
peine de mourir! 

EDITEUR : INFOGRAMES 

PRIX : 200 F TTC sur PC et 
Compatibles (Sauf carte Hercule) 
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LOGICIELS 


# V2 — 
A {4 7 à 


L'inoubliable BILLY LA BANLIEUE, 
vous vous en souvenez:Tilt d'Or 
Canal + en 86. Du même auteur 
et conçu dans le même esprit, 
voilà enfin BILLY II, qui apporte 
une autre dimension à ce jeu 
d'arcade-aventure. Des 
graphismes hauts en couleur et 
une animation vraiment réaliste : 
même la banane de BILLY le 
rocky, bouge sur sa tête au 
rythme de ses pas. Quant aux 
sons, ils recréent vraiment 
l'ambiance BILLY LA BANLIEUE, 
avec bruits de couteaux qui 
s'entrechoquent, de coups de 
points, et bien sûr de godillots à 
bouts ferrés. La musique aussi à 
changé, tout en restant aussi 
rythmée et sympathique que dans 
la version précédente. BILLY, 
c'est un chic type, sympa et pas 
vraiment violent, sauf quand on 
lui cherche des crosses. Alors là, 
il se défend à coups de pieds ou 
de poings, et les punks, loubards 
et autres empêcheurs de tourner 
en rond n'ont qu'à bien se tenir. 
Autrement,c'est un gars pas 
exigeant pour deux sous, la 
preuve : il trouve ses forces en 
vidant les distributeurs de 
chewing-gum du quartier, c'est 
vous dire... 

Alors ne manquez pas BILLY II. Il 
vous réserve entre autres 
surprises deux jeux d'arcades qui 
vous rappelleront le bon vieux 
temps de ces anciens jeux vidéo 
de cafés. 

Amstrad CPC : Dsk 198 F. K7 
140F. 
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Bob Morane Science-Fiction 
Voici ce qui vous attend : 


< 





Du satellite de l'Ombre Jaune (181 kms de Périgée, 327 kms d'Apogée), vue sur la constellation ALPHA du CENTAURE. 


Bob Morane | aventure sous toutes ses formes. 


Envoyé en plein espace intersidéral, BOB MORANE devra libérer 
son ami BILL BALLANTINE détenu dans une cellule du satellite 
de l'OMBRE JAUNE. Il devra ainsi éviter les androïdes et les 
répliquants, doublures mortelles faites à l’image de son ami, 

destinées à le troubler dans l’éxécution de son sauvetage. 


Pour vous permettre de mener à bien votre mission, dans ce jeu 100 Z 
action, vous disposez en plus, pour chaque aventure de la collection 


UN ROMAN BOB MORANE, d’un livre de poche magazine qui contient : 
Une vraie BD de 128 pages toutes en couleurs, un roman original 


ù UN JEU DE Le772 
2, } , : À à 
N— LS d'Henri VERNES, le créateur de BOB MORANE, une histoire dont 
: 2 vous êtes le héros, un guide illustré qui vous permettront d’embraser 


= L'ESPACE — 
“he L_—x»] votre flamme aventurière pour mieux 
0 nt ee 


À 
7 vous plonger au cœur de l’action. 
Retrouvez ainsi l’Aventure sous toutes ses formes, dans tous les lieux et à 
ar INFOGRAMES d (NN 
toutes les époques grâce à la collection BOB MORANE. SRRREPITENET IRAN 6°" 
.…s 4 à 





